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1. Menu Eqguation : solutions réelles ou complexes

B MENU PR

eActivity
Accéder a la liste des menus en appuyant sur la — sRRn: 28 a- &
touche (EN. Se positionner sur le menu Equation £ [14
(Graph 90+E), EQUA (Graph 25+E Ilt Graph 35+E || fr®he Gdmamae = Table fecurrence
I) & l'aide du pavé directionnel. Le menu apparait S S ey ©
ainsi en surbrillance.

Valider par la touche [exg.

) __! . L -

BProgramme  Finance v

(B FatiGrdlorn] [d7c)Real
¢% Saisir les touches [P [X81] (Graph 90+E), %qzﬂﬁ -

= [9] (Graph 35+E Il), [5] (Graph 25+E Il)
pour accéder directement au menu Equation
(Graph 90+E) ou EQUA (Graph 25+E Il et ||Sélectionner type

Graph 35+E |l). Fl:Systéme
F2:Polvnomiale
F3:Solveur

SIMUL] POLY JSOLVER

Il est possible de rechercher les solutions réelles ou
complexes d’'une équation. Mais, il est nécessaire
au préalable de modifier la configuration de la
calculatrice :

- solutions réelles :
Pour modifier le type de solutions recherchées,

e IE

e o s S ) o dcoser 0 | P routaut ath

: Frac Result :d/c

_ Func Type Y=
Se déplacer a l'aide des flecches @ (@ jusqu’a la||Angle :Rad
ligne “Complex Mode : Real”. Cmp eX Mode:Rea
Display :Norml

L’affichage par défaut est en mode réel. .
Si ce n'est pas le cas, appuyer sur la touche (F1) LMIMI@
{Real} pour modifier I'affichage. El

Input/Output:Math

- i : Frac Result :d/c
Solutions complexes : Func Type LyZ

Pour obtenir un affichage en mode complexe, saisir Angle ‘Rad

la touche (F2) {a+bi}.
Display Norml

Appuyer ensuite sur la touche pour quitter le
[SET UP]. [Real J[a+bi |[r£8]
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2. Equations du second deqgré - Solutions réelles

Application : résoudre dans R I'’équation
2x2+5x—4=0

Vérifier que la calculatrice est en mode solutions
réelles (se référer a la partie 1) : “Complex Mode :
Real”.

E
Equation

Sélectionner type
Appuyer sur la touche @] {POLY}. F1:Systéme
F2:Polvnomiale
F3:Solveur

SIMULJ POLY JSOLVER

El
Polynomial
Aucune donnée

en mémoire

Choisir {2} en saisissant la touche (F1)

Degré?
| 2 J 3 /] 4 /)] 5 ] 6 /

E
ax2 +bX+c=0

a b c

C I 0 0

Entrer les coefficients de I'équation : 0
2x2+5x—4=0 SOLVE |banxi3|CLEAR] EDIT

Aprés chaque saisie, validez avec la touche [Exg).

E
Presser la touche (F1] {SOLVE} (Graph 90+E) ou|| aX2 +bX+c=0

{SOLV} (Graph 25+E Il et 35+E). a b c
T2 5 I

SOLVE |JI83#(CLEAR]|| EDIT
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Premiére solution :

_ —5++/57

~ 0.6374
4

X1

Utiliser la fleche (@) pour obtenir la valeur exacte
de la seconde solution.

Seconde solution :

_ —5-+/57
4

Appuyer sur la touche [F1] {REPEAT} (Graph
90+E) ou {REPT} (Graph 25+E Il et 35+E) pour
revenir au menu Equation.

Xy ~ —3.137

La touche (F3) {CLEAR} (Graph 90+E) ou {CLR}
(Graph 25+E Il et 35+E) permet d’effacer les
coefficients préalablement saisis.
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El

aX2 +bX+c=0
X1

X2[—3.137}

REPEAT

-5+J57
4

El

aX2 +bX+c=0
X1

[0.6374
X2

REPEAT

-5-4J57

El

aX2+bX+c=9

§ 2 5

(SOLVE]DIENAP[CLEAR] EDIT ]

E

aX2+bX+c=9

g 0 0

SOLVE |DIIRRII(CLEAR]| EDIT

Résolutions d’équations

CASIO.




LES CALCULATRICES GRAPHIQUES

3. Equations du second deqré - Solutions complexes

Application : résoudre dans R I'équation suivante :
3x2+2x+4=0

Vérifier que la calculatrice est en mode solutions
complexes (se référer a la partie 1): “Complex
Mode : a + bi”.

Appuyer sur les touches (F2) {POLY} puis (F1) {2}.

Saisir les coefficients de I'équation :
3x2+2x+4=0

Cette équation n’admet pas de solutions réelles. Par
contre, elle posséde deux solutions complexes.
Saisir la touche (F1] {SOLVE} (Graph 90+E) ou
{SOLV} (Graph 25+E Il et 35+E).

Premiére solution :

-1+ W11

X1 3

Appuyer sur la fleche (3 pour obtenir la valeur
exacte de la seconde solution.

Seconde solution :

_-1-iW11

Xy 3
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E

aX2+bX+c=8

C

2 I

C 3

SOLVE |JSR33(CLEAR]|| EDIT

E

aX2 +bX+c=0

x1[I[!EEEll]!]]§§t
X2l -0.333-1.1055i
-1+J11i
3

REPEAT

E

aX2 +bX+c=0

Xl[—0.333+1 . 10661
X2

-1-J11i
3

REPEAT
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4. Solveur de la calculatrice

Application : trouver la valeur de x tel que

\/x+5=x2-|—x+1 E]
Equation

Presser la touche (F3] {SOLVER} (Graph 90+E) ou . .

{SOLV} (Graph 25+E Il et 35+E), Sélectionner type
Fl:Systéme

F2:Polynomiale
F3:Solveur
SIMULJ) POLY JSOLVER

E
Eq:[]

Saisir  l'équationyx+5=x%2+x+1sur |la
premiére ligne.
Valider avec la touche [Exg.

E
Eq:Jx+5=xZ+x+1
x=0
Sélectionner linconnue a déterminer. Dans notre|| Lower=- ngg 9
application, il y en a qu’une : x. Upper=9xw

RECALL/DELETE SOLVE

ndiuer e domaine de recherche des solutions « || B E2bRates]_eles]
ndiquer le domaine de recnercne des solutions : Eq!Jx+5 =3C2+x+]_

0<x<10 x=0
Se déplacer dans le tableau en utilisant le pavé
directionnel jusqu’a la ligne “Lower” pour mettre en|| Upper=9x»®9°
surbrillance.
Saisir la borne inférieure : 0
Presser la touche [EX§ pour valider la saisie. RECALLIDELETE SOLVE
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E

Eq:yx+5=x%+x+1
x=0

Puis, via les fléches du pavé directionnel, s'orienter|| Lower=0

dans le tableau jusqua la ligne “Upper’ (en || YTk FATRR]

surbrillance).

RECALLIDELETE SOLVE

E

Eq:Jfx+5=xZ+x+1
. . ] x=0
Saisir la borne supérieure : 10 Lower=0

RECALLIDELETE SOLVE

Appuyer sur la touche {SOLVE} (Graph 90+E)
ou {SOLV} (Graph 25+E Il et 35+E). El

—
w
d—

i

NNO

o
o
o
o
o
b
o
oo
b

La calculatrice propose la solution suivante : Upper
x ~ (0.7866827433

RECALL/DELETE SOLVE

E

Suppr formule?

La touche (F2) {DELETE} (Graph 90+E) ou {DEL}

(Graph 25+E 1l et 35+E) permet d’effacer la Qui:[F1]
formule. Non: [F6]

Valider avec la touche [F1].

RECALL/DELETE SOLVE
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5. Systemes d’équations

3x —4y =19
Application : résoudre le systeme {Zx n 5§ —2g|[B
Equation
-|x) Remarque :
+|=) La résolution n'est possible quavec, au||Sélectionner type
maximum, un systéme de six equations a||F1:Systéme
six inconnues. F2:Polynomiale

F3:Solveur

Presser la touche [F1) {SIMUL} (Graph 90+E) ou || ELNNENRPEINE;
{SIML} (Graph 25+E Il et 35+E).

B [HathRadMorml [d7c)@+bi
Systéme
Donnée existante
en mémoire

Appuyer sur la touche ([F1 {2}. Inconnues: 2

Nombre d’inconnues?

EFDEDEDEDED

E
an X+bn Y=Cn
a b

- - o : . I[IIIE 0 ﬂ

Saisir les coefficients de la premiére équation puis 2 0 0 0

de la seconde.

SOLVE |DJIR33(CLEAR|[ EDIT

E
an X+bn Y=CE
a

C

Appuyer sur la touche (F1) {SOLVE} (Graph 90+E) 1[ 3 -4 19
ou {SOLV} (Graph 25+E Il et 35+E). 2 2 5

28
SOLVE |JSR33(CLEAR]|| EDIT

E
an X+bn Y=Cn

o —

Le couple solution est (9; 2).

REPEAT
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