TRACE DE POLYGONES

Lycée

# Algorithmique
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D

Enoncé :

Ecrire, en langage Python, un programme qui permet de tracer un polygone de n

coOtés.

Chargeons tout d’abord la bibliothéque “turtle”. Pour
cela, tapons la commande “from turtle import *”.
Cette bibliothéque est indispensable afin d’utiliser les
commandes “forward” et “left’. Le fichier “turtle”
correspond a la bibliotheque du méme nom sur votre
ordinateur.

Définissons la fonction "poly" qui aura pour argument
n (nombre de c6tés du polygone).

Remarque : ne pas oublier
- de mettre “;” en bout de ligne aprés la fonction,
- lors du passage a la ligne, appliquer
lindentation. Une indentation correspond a deux
espaces.

Ajouter ensuite une boucle for, commande disponible

dans le ([sHrFT) (4]). Via cette boucle,

nous allons tracer les différents c6tés du polygone.

Puis, a 'aide des commandes “forward” et “left”, il
sera possible d’avancer puis de tourner vers la
gauche.

Remarque :
- forward(nombre de pixels)
- left(angle en degré)

[B  polygone.py 001/002

IFrom turtle import x

FEE[RUN |STEPT [ A=all >

@ polygone.py 004/004

from turtle import x

def poly(n):

FILE JNSVYM[SYMBOL] CHAR JIF=rY Il

[B  polygone.py 006/006

from turtle import x
def polv(n):
for i in range(n):
forward (30)
left(360/n)

FILE JHSVYM[SYMBOL) CHAR JIFEXY I
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Pour tester | il te pl 'a utili Mic
our tester le programme, Il ne reste plus qua utliser (>:1>\S IO COMPUTER CO .
>0

longlet {RUN} (touche (F2)). Ne pas oublier l
>

d’enregistrer le programme. from polygone impo

poly(5)

Appeler ensuite la fonction "poly" en précisant une

valeur pour n : RUN FX=21[ CHAR

O

- Pourn=5
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