Lycée

# Algorithmique /

GUIRLANDE DE NOEL
CORRECTION

Programmation

# Boucles imbriquées

Les autres étoiles

On construit 5 étoiles en tout.

Les triangles qui forment les branches de I'étoile sont des triangles équilatéraux de 20 (pour
la Graph 90+E et 5 pour la Graph 35+E Il pixels de coté.

Pour aller d’'une étoilé a la suivante il faut avancer de 60 pixels pour la Graph 90+E et 15
pixels pour la Graph 35+E Il

On doit donc insérer une nouvelle boucle qui se répétera 5 fois.
On utilise les instructions pendown() et penup() pour voir ou nhon la trace du stylo.

Cela donne :

from turtle import X

penup ()
goto(—-120,-20)
for j in range(bH):
pendown ()
for i in range(6):
forward (20)
left(120)
forward (20)
right(60)
penup ()
forward (60)
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Pour aller plus loin :
Lorsque linstruction est dans la premiére boucle la modification se fait a chaque nouvelle
étoile.

Lorsque linstruction est dans la deuxiéme boucle, la modification se fait a chaque nouvelle
branche de I'étoile.

EER etoile.py 006/014 E
Ifor j in range(5):
pensize(j+1)
for i in range(6):

pendown ()
forward (20)
left(120) *

forward (20)
FILE JEWRISYMBOL] CHAR [IFCY N

etoile.py 007/014

for j in range(5): g

for i in range(6):
pensize(i+1)

pendown ()
forward (20)
left(120) .
forward (20)
| FILE JIUM[SYMBOL] CHAR JIFCERY I

B etoile.py 007/014 B

for j in range(S5):
pendown ()
pencolor (j/4,0, 1)

for i in range(g): >
Forward(20) §<>§;$g§i;§<>§;$z
left(120) ¥

forward (20)
| FILE JWZU[SYMBOL] CHAR JIFX=RN I
B etoile.py 010/014 W B
for j in range(5):
pendown ()
for i in range(6):

pencolor(i/5,0,1)
Porward(20) §<>§§$g§i;§<>§;$§
left (120) »

forward (20)
FILE JNORM[SMBOL] CHAR JIFCXY IS

\ 4
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