Secondaire

Guide utilisateur de |a fx-928 [N,
Programmation
Secondaire # Fonctions
# Calculs ‘
Table des matieres 58555
) T o TS T =T =T o T T V] PP 3
a) Allumer et éteindre 1a CalCUIALIICE ...........ceiiiiiiiiiiiiiiee e 3
b) Entrer dans un des huit menus de la calculatrice...........cccccceeiiiiiiiiiiiiii e, 3
c) Effectuer un premier calcul SIMPIE ........oovviiiiiiiiiiiii 3
2) REINItialisation €t rEQIAGES. .....cccoiviiiiiie i 3
a) ReéInitialiser 1a CAlCUIALIICE. .........ooiiiiieeie e 3
b) Régler le contraste de la CalCUIALIICE .............ooeiiiiiiiiiiiiiiiie e 4
(o) I @1 o T= T To [T g = W F=T g o [V = SRR 4
d) Faciliter la lecture des grands nombres sur la calculatrice .............cccovvvveviciinieeeneeennns 4
e) Saisir un calcul et afficher son résultat en mode maths............cccooooiiiiiiiiiiieenceeine, 5
f)  Choisir le degré comme unité d’angle pour la calculatrice.............cccvvveiiiiiiniiiiiiiinnnn. 5
g) Afficher le mode d’emploi de la calculatrice ............cccoooiiiiiiiiiiiiii e, 6
3) Calculs numeériques — Menu CALCUL ..........uuiiiiiiiiieeeiiieee e 6
a) Passer de I'écriture fractionnaire a I'écriture décimale ou scientifique et inversement. 6
b) Calculer avec des fraCtiONS ........cooo e i 6
C) Calculer avec des raCiNES CAITEES .......uuuuuiiiieeeeieeeiiiie e e e e e et tee e e e e e e e e e earta e e e eaaeeaanees 7
d) Calculer aVeC UES PUISSANCES. ......ccuiiiiiiiiiiiiiiiiiieiet et ee ettt ettt ettt e et e e e 7
4)  Arithmeétique — MENU CALCUL .....ouuiii s 7
) DiViSION EUCHAIENNE ......ooiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeee ettt 7
(o) T = 101 b 2SR PR RSP PPPPPPP 8
c) Décomposition en produit de facteurs Premiers ... ....cceeeceeiiieeiiiieei e 8
5) Calculs avec des durées — Menu CALCUL..........ooiiiiiiiiiiiie e 8
) OpErationNs aveC AES AUIEES ......uuuiii e e e e et e e e e e e e e e e 8
b) Passer de I'écriture décimale a sexagésimale ... 9
6) FONCHONS — MENU CALCUL ... e e e e e e 9
)  DEFINIr UNE FONCHION ...t e e e e e e e 9
D)  Rappeler Une fONCHON........cooo e e e 9
7) Trigonométrie (Cosinus, Sinus, Tangente) — Menu CALCUL...........cccoevviiiiiiiiienieneennnns 10
a) CoSiNUS, SINUS €1 TANGENTE ..o e e e e e e e e e e 10
D) €cos—1; SIN—T1ettan — 1 ... 10
8) Calculs numériques avec des variables — Menu CALCUL ............uuuueemmmmimminimninninniinnnnnns 11
9) Séries statistiques — Menu STATISTIQUES ...t 12
a) Séries statistiques a une variable sans tableau d’effectifs..............ccccviiiii 12
1. Préréglages pour saisir une série statistique a une variable ................cccoos 12
2. Saisie des valeurs et affichage des indicateurs de la série statistique ....................... 13
3. Représentation des données StatiStIQUES ...........coiiiiiiiiiiiiiiiieeee e 13
b) Séries statistiques a une variable - Tableau d’effectifs.............ccccvvviiiiiii . 14

www.casio-education.fr/be-fr BOOSt your Cu riOSity



Guide utilisateur de la fx-92B Secondaire CASIO.

1. Préréglages pour saisir une série statistique a une variable dans un tableau............ 14

2. Saisie des valeurs et affichage des indicateurs de la série statistique ....................... 15
3.Représentation des donNées StatiStIQUES ...........cuvviiiiiieeiiieeice e e e e 15

c) Calcul de régression — séries statistiques a deux variables ............cccccccvvvvvvvvviieennn, 16
1. Préréglages pour saisir une série statistique a deux variables ..............cccccceeeeel. 16

2. Saisie des couples de données et affichage des résultats.............ccccvvveeeeieeiiiiiiinne. 17

3. Affichage du nuage de points et de la droite de régression ...........cccceevvvveiiiieeenerennnns 17

10) Listes incréementées et formules — Menu TABLEUR ... 18
a) Remplir une formule avec OUTILS .......oooiiiiiiii e 19
b) Remplir une formule avec un copier/ coller : ... 19
c) Utiliser les fonctions spéciales du menu Tableur :.........cccoooooiiiiiiii e, 20
11) Fonctions — Tableau de valeurs - Menu TABL FONCT ..........uuuuiiiimimimiiiiiiiiiiiiiiiiiiinnnnnnns 20
a) Changer de type de tableau (une ou deux fONCtIONS) .........ccovviviiiiiiiiiie e, 20
D) DEfINIr 1€S fONCLONS ....eeiiiiiiiiiie e 21
c) Définirla plage du tableau ...............eeeiiiiiiiii 21
d) Représentation graphigUE........cccceeeiieeeiiiiiiii et e e e e e e e eae e e e e e eaaane 22
12) Systémes d’équations — Menu EQUATIONS ..........ouiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiiieeeieeeeneeieeeees 22
a) Reésoudre par le calcul un systéme de deux équations a deux inconnues.................. 22
b) Afficher la représentation graphique associée a un systéeme de deux équations a deux
INMCONMUES ..o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaaaaaaaaaaans 23
13) Quatriéme proportionnelle — Menu PROD. CROIX .......cccciiiiiiiiiiiiiiieee e 24
14) Algorithmique et programmation - Menu ALGO .......cc.oooiiiiiiiiiiiiieeeecceee e, 25
a) Reéglages des unités et choix d'un arriere-plan............oocvveiiiiiieeiiiieee e 25
b) Découverte des INSLIUCHIONS..........uuiiiiiiiiiiiiiie it 25
Ecran 1 : avancer, tourner, S'OHENtEr, AllEr @ ....oooueeee e, 26
ECran 2 : Styl0 €t VANADIES ............c.coveeeeeeeeieeeeeee ettt eae e 26
Ecran 3 : Commentaire, Résultat, Style , AENAIe...........cceeeeeeeeeeece e 27
ECTAN 4 5 CONIIOIE ...ttt te ettt e et e et e e e aeeteateeneaeeeaeareareaneas 27
Ecran 5 : EQiION/EXECULION ......c..cvviveeeeeeeteeee et eee e ete et eeeeteete et eaeeaesveeneeeeeaeareereeneas 27

c) Création d'un premier PrOGraMIME ..........coiiiuuuireeieaaaeaaaaeiireeeeaaeessaannerreeeeaaeeaaaanneeenes 28
P22 = (oo |- 0 T g TSI 0 (= U= T < 28

3. Programme de CalCUIS...........uuuuuiiiiiiiiiiiii bbb nnee 28

15) Simulations — Menu MATH BOX ... 29
Q) LANCEN UE AES.... e e e 29
(o) I I T Tt o o[- o= o= 30
16) Droite des réels — Menu MATH BOX .......uuiiiiiiiiiiiiiiiiiee et aaa e e 31
17) Trigonométrie (Cosinus, Sinus, Tangente) — Menu MATH BOX .........ccooviiiiiiiienieennnnne 32
R ) Y0 To LR 1= o> o o 33
a) Mettre ou enlever le mode VErfication.............uueeiiiieiiiiiiiiiie e 33
b) Vérification de valeurs directement dans le menu CALCUL ............cccvieieieiiiiniiiinnne. 33
c) Vérification de valeurs dans le menu CALCUL en utilisant les fonctions..................... 34
d) Vérification de valeurs dans le menu EQUATIONS.........ooiiiiiiiiiiiieeeiiiieeeee e 35

www.casio-education.fr/be-fr



http://www.casio-education.fr/

Guide utilisateur de la fx-92B Secondaire CASIO.

1) Prise en main

a) Allumer et éteindre la calculatrice

Appuyer sur la touche ON( pour allumer la calculatrice.

[dth =

Stats Tableur
xX¥=0 (mfim|

Tabl fonct  Equation  Prod. croix

Appuyer sur OFF a l'aide des touches () @ pour éteindre la calculatrice.

=D

b) Entrer dans un des huit menus de la calculatrice

Application : Entrer dans le menu Stats. % 4 S
Appuyer sur la touche ACCUEIL (@ pour accéder aux Ea.ll.cal Tableur
menus de la calculatrice. Se positionner a I'aide du pave xvmi 00
directionnel ® © © & sur l'icéne de son choix pour la | Tah[fanct Equation  Prod croi

mettre en surbrillance.
Valider a I'aide de la touche @ ou @K).

Remarque : La calculatrice possede 8 menus repartis sur Xy=0 0:0
2 écrans : Calcul, Stats, Tableur, Tabl fonct, Equation, JERinY tquation Prod. croix

Prod. croix, Algo et Math Box. 5] B¢
Algo hdath Box

c) Effectuer un premier calcul simple

Application : Calculer (2 +5) x 3

Entrer dans le menu Calcul a 'aide de la touche ACCUEIL (@) et du pavé directionnel.
Ecrire le calcul & I‘aide des différentes touches de la calculatrice O @ @G O X® 3.
Appuyer sur @ ou @ pour afficher le résultat. -
Remarques : =4

On peut modifier un calcul en revenant a I'endroit (2+3)%3
souhaité avec la touche ).

On peut effacer I'écran de la calculatrice a I'aide de la 21

touche (0.

2) Réinitialisation et réglages
a) Réinitialiser la calculatrice

A partir du menu Calcul appuyer sur la touche CONFIG &) pour entrer dans le panneau de
configuration de la calculatrice puis se positionner sur FEINEINE] a I'aide de la touche v).

Valider a I'aide de la touche @ puis se positionner sur [feftli a I'aide de la touche ).
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Config & donnéesr
Mém variables B

Paramétre calcul»
Paramétre systém»
Mode d'emploi >
Valider a I'aide de la touche @K).

Confirmer le choix [8ff] a I'aide de la touche @ ou @X.

Réinitialis OK ?

Remarque : La réinitialisation générale permet de Tout
v Mettre la calculatrice en mode degré Qui
v' Saisir et afficher le résultat d’'un calcul en mode Annuler

naturel
v" Vider le contenu des différentes mémoires

b) Réqgler le contraste de la calculatrice

A partir du menu Calcul, appuyer sur la touche CONFIG &) pour entrer dans le panneau de
configuration de la calculatrice.

Se positionner sur a l'aide de la touche ). Valider a I'aide de la touche
©xK).

Rester positionner sur [QINERE. Valider a 'aide de la touche @®.

Pour diminuer le contraste, appuyer plusieurs fois sur la touche (K).

Pour augmenter le contraste, appuyer plusieurs fois sur la touche ).

Appuyer sur la touche pour revenir au menu Calcul.

Paramétre calcul» T
Extinct auto -

Réinitialiser > Langue [ Clair Sombre
Mode d'emploi [ Pol multiligne » [«] [»]1]

c) Changer la langue

Application : Choisir Anglais comme langue.
A partir du menu Calcul appuyer sur la touche CONFIG &) pour entrer dans le panneau de
configuration de la calculatrice.

Se positionner sur a l'aide de la touche ). Valider a l'aide de la
touche @K puis se Eositionner sur [IEQIeIS & I'aide de la touche (v). Valider avec @K puis se

positionner sur a l'aide de la touche (v) et valider a I'aide de la touche @ou @9.

Paramétre calcul» Contraste (3
Parametre system» Extinct auto (2
Réinitialiser >

Mode d'emploi >

¥

Pol multiligne

d) Eaciliter la lecture des grands nombres sur la calculatrice

Application : Afficher les résultats des calculs avec un séparateur de milliers pour faciliter la
lecture des grands nombres.

A partir du menu Calcul, appuyer sur la touche CONFIG &) pour entrer dans le panneau de
configuration de la calculatrice. Rester positionner sur [EIEINEENEAI]| et valider a I'aide
de la touche ® ou @K. Se positionner directement sur JsEaROi{f=N a I'aide de la touche
(¥). Valider a I'aide de la touche @K. Rester positionner sur AYqil¥s puis valider a 'aide de la

touche @K).
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Saisie/Résultat »
Paramétre systéem» Unité d'angle -
Réinitialiser (3 Arrondi (3
Mode d'emploi . Sépart chiffres »
[ Vorm A

Séparat Lecture ? 235%147
cActive |
wDésactive

34 545

Appuyer sur la touche pour revenir au menu Calcul.

e) Saisir_ un calcul et afficher son résultat en mode maths

Application : Saisir les expressions numeriques en mode 3 “’E'EE’ i
écriture naturelle (saisie en mode 2 dimensions : maths) §+ﬁ

et afficher les résultats en mode lecture naturelle (lecture 7E
en mode 2 Dimensions : maths). 85|

A partir du menu Calcul, appuyer sur la touche CONFIG

@ pour entrer dans le panneau de configuration de la calculatrice.
Rester positionner sur EIENMENERREURY] et valider a I'aide de la touche @K. Sélectionner
SEIRIRENIIIEY a 'aide de la touche @K puis SINEWINIMNEWIN (Saisie maths / Résultat

maths).

Saisie/Résultat » @®Smaths/Rmaths
Paramétre systém» Unité d'angle >

Réinitialiser > Arrondi >

Mode d'emploi > Séepart chiffres »

Appuyer sur la touche @¢ pour revenir au menu Calcul.

Remarque : Un petit pictogramme en forme de radical apparait en haut de I'écran pour
signifier que la calculatrice est réglée en mode écriture naturelle (saisie en mode 2

dimensions).
@5“’

Il est possible de saisir une expression en mode Saisie maths et d’obtenir un résultat en
mode Résultat décimal en choisissant I'option SyEWIIs{e[1e.

f) Choisir le degré comme unité d’angle pour la calculatrice

A partir du menu Calcul, appuyer sur la touche CONFIG &) pour entrer dans le panneau de
configuration de la calculatrice.

Rester positionner sur [sEIEINEREREIRI| et valider a I'aide de la touche ©X.

Se positionner sur JQIHEXENE]E & 'aide de la touche (v) et valider a l'aide de la touche @K.
Rester positionner sur [BJsIgs puis valider a I'aide de la touche @X.

Appuyer sur la touche @ pour revenir au menu Calcul.

Paramétre calcul» Saisie/Résultat »
Paramétre systémr| [IFECEGEELRIGE >

Réinitialiser *» Arrondi -
Mode d'emploi  »| |gépart chiffres »

Remarque : La calculatrice peut aussi étre réglée en mode Degré, Radian ou Grade.
En fonction de l'unité d’angle choisie, la lettre D, R ou G apparait en haut de I'écran.

=®)
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g) Afficher le mode d’emploi de la calculatrice

A partir du menu Calcul, appuyer sur la touche CONFIG & pour entrer dans le panneau
de configuration de la calculatrice. Se positionner directement sur [[[[els-Xei-15sTe]{e]] & I'aide de

la touche (¥). Valider a l'aide de la touche puis flasher le QR Code affiché a I'aide d’'une
application dédiée.

Paramétre calcul» ID
Paramétre systém» -
Réinitialiser » 0000-80E3
Mode d'emploi (o)

Vous étes redirigé vers le Mode d’emploi de la calculatrice en version html et en version pdf.

3) Calculs numériques — Menu CALCUL

a) Passer de I’écriture fractionnaire a I’écriture décimale ou
scientifique et inversement

. . ., . 292 . . s . L . . .
Application : Rendre irréductible o0 ot déterminer son écriture décimale et scientifique.

Saisir la fraction z% avec les touches @ @ @ & (5 (1) () puis valider a 'aide de la touche

®. En fonction du réglage de la forme du résultat Rmaths ou Rdéc (voir la partie 2) €) du
guide) on obtient soit sa forme irréductible soit sa forme décimale.

F O i [ vorhm A
232 292
11 11
4
7 0,5714285714

On peut passer d’'une écriture a l'autre en utilisant la touche FORMAT

Se positionner sur [BEINEY, [RECHEULE ou [Nl FEIILIf a I'aide de la touche V)

puis valider a I'aide de la touche @)ou @©K.

Standard Standard Standard
PESTIFT | Dcécimal Décimal
Fractionnaire Fractionnaire
Notation scient. Notation scient.
e | T F W & F W [
292 292 292
511 511 4 11

0,5714285714 7 5,7142857 14 x5

Astuce : On peut passer facilement de I'écriture mathématique d'un nombre & son écriture
décimale en appuyant sur les touches ® @ pour accéder a (=).

b) Calculer avec des fractions

Application : Effectuer I'opération suivante et donner le résultat sous forme de fraction

o SH1
irréductible : T

5

Saisir la fraction % en utilisant les touches OIVICIOICIVIVIOICICSIOIVIO)

Valider a 'aide de la touche @ ou@©. En fonction du réglage de la forme du résultat Rmaths
ou Rdéc (voair la partie 2) e) du guide) on obtient soit sa forme irréductible soit sa forme
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décimale. Dans le deuxiéme cas, il suffit d’appuyer sur la touche FORMAT pour convertir
le résultat affiché.

1 Vor I A Vor M A
1 5"
st T
-1 3 5
5 7 0,428571 4286

c) Calculer avec des racines carrées

5v3-1
V3

Saisir la fraction 5“/5_1 a l'aide des touches® G @ R > O D™ @ @ . Valider a l'aide de la

3
touche @ . En fonction du réglage de la forme du résultat Rmaths ou Rdéc (voir la partie 2)
e) du guide) on obtient soit sa forme simplifiée soit sa forme décimale. Dans le deuxiéme
cas, il suffit d’appuyer sur la touche FORMAT @) et de sélectionner pour convertir
le résultat affiché.

Application : Simplifier au maximum I'expression suivante

vor o A Vo [ a
5{3 —1 5¢{3 —1
3 15—43 E]
3 4,422 649 731

d) Calculer avec des puissances

3
Application ; Simplifier au maximum I'expression suivante : (V5)” + (23—\&) :

3
Saisir la fraction (\/3)2 + (@) avec les touches

OICIOIOIOISISIOINICIOIOICIOIOIOISION

Valider a I'aide de la touche @. En fonction du réglage de la forme du résultat Rmaths ou
Rdéc (voir la partie 2) e) du guide) on obtient soit sa forme irréductible soit sa forme
décimale. Dans le deuxiéme cas, il suffit d’appuyer sur la touche FORMAT et de
sélectionner pour convertir le résultat affiché.

\m'ﬁ]2 r_l-\ld A Vver 3 A
(527 55% (45)%+(22)
45+843
* g 6,539600718

4) Arithmétique — Menu CALCUL

a) Division euclidienne

Application : Effectuer la division euclidienne de 784 par 15.
Saisir la division euclidienne 784 |- 15. Utiliser les touches ® @ pour accéder a () qui
permet d'obtenir le quotient et le reste d'une division euclidienne.

Le calcul complet se fait avec : () ® @ ® & () ). Valider a I'aide de la touche @ .
Dans la division euclidienne de 784 par 15, le quotient est 52 et le reste est 4.

— ven i
784 | 15 784F15
784 = 15 x 52 + 4 .75 ——
— 52 = 52
34 = 4
-30
4
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b) PGCD
Application : Calculer le PGCD de 186 et de 155 en utilisant I'algorithme d’Euclide.
Saisir : 186 | 155 a I'aide des touches D® @ ® D DB G  wu "
Valider a I'aide de la touche @. 186F153

Dans la division euclidienne de 186 par 155 le quotient est de

1 et le reste de 31. Ef 31
186 =1 x 155+ 31 =

Effacer I'écran de la calculatrice a 'aide de la touche @0). 1 55;“]_@31 *
Saisir : 155 } 31 a 'aide des touches D ®® ®® @ D

Valider a 'aide de la touche 9. Q= 5
Dans la division euclidienne de 155 par 31 le quotient est de 5 eR= 0

155=5%x31+0

On en déduit que le PGCD de 186 et de 155 est égal a 31.

On peut vérifier le résultat en utilisant la fonction qui permet d’obtenir directement le
PGCD de 2 nombres.

Appuyer sur la touche CATALOG @ et se positionner sur .

P Analyse fonction»

OEPINPINEREIIS a I'aide de la touche (V). Valider a l'aide Probabilite .

de la touche @.
Angl/Coord/Sexag»
Rester positionner sur puis valider & I'aide de la touche
@. PGCD
PPCH

Valeur absolue
Tronc. a8 1'unité

Ve
PGCD{186:155>

Saisir : 186;155) avec les touches

DE®®G® G G O Valider a 'aide de la touche .

Le PGCD de 186 et de 155 est égal a 31.

A

31
c) Décomposition en produit de facteurs premiers
Application : Décomposer 120 en produit de facteurs premiers.
Saisir 120 avec les touches () (2 (0. Valider a I'aide de la touche @.
Appuyer sur la touche FORMAT @ pour convertir le résultat ~ Standard
affiché. Se positionner sur a l'aide de la Ecmal _
touche (v). Valider a I'aide de la touche .
N © ' ' ! @ Notation scient.
vD# A

5 120

120 =2°%xXx3 X5
2°%3x5

5) Calculs avec des durées — Menu CALCUL

a) Opérations avec des durées

Application : Un film a commencé a 20h55 et s'est terminé a 22h28. Déterminer sa durée.
Remarques :
v' Le format de saisie sexagésimale est le suivant :
Heure(s) ° Minute(s) °© Seconde(s) °
v |l est indispensable de saisir une valeur pour les heures et les minutes méme si elles
valent O (on écrira par exemple 0°0°30° pour 30 secondes).
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v/ Cette obligation n'est pas utile pour les secondes (1°30° correspond a 1 h 30 min et
non a 1 min 30).
Saisir I'opération 22 h 28 min - 20 h 55 min en utilisant les touches (® *# pour accéder a

(o)
A savoir :

20 ®o® ®®

S

@0 ®E6G ®@
Valider a I'aide de la touche @.
Le film a duré 1 h 33 min. 1°33°* 0"

vor @ A
227 287 —20° 557

b) Passer de I’écriture décimale a sexagésimale

Application : Transformer 1,275 heures en heure, minutes et secondes.

Saisir 1,275° a l'aide des touches (1) (o) @ @ G ® @ puis valider a I'aide de la touche .
En fonction du réglage de la forme du résultat Rmaths ou Rdéc (voir la partie 2) €) du guide)
on obtient soit directement la forme sexagésimale soit la forme décimale. On peut passer
d’une écriture a l'autre en utilisant la touche FORMAT @.

Se positionner sur a l'aide de la touche () puis valider a I'aide de la touche

@ ou ©K.

Décimal 1., 275"
Fractionnaire

Notation scient.
Sexageésimal 1°16'30"

1,275 h est égal a 1 h 16 min 30 sec.

6) Fonctions — Menu CALCUL

Application : Soit la fonction f définie par f : x » —3(x — 1)
1) Quelle est 'image de -2,1 par f ?
2) Quelle est'image de 3,4 par f ?

a) Définir une fonction

Q&?uyer sur la touche FONCTION (). Se positionner sur Fix)

a l'aide de la touche (v). Valider a l'aide de la touche & . g{x)
Si une fonction a été préalablement saisie via cette touche
FONCTION (= ou via le menu Tabl fonct appuyer sur la DEfin g{x)
touche @o pour I'effacer. gD

f(x)=—3(x—1)°
Saisir I'image de x par la fonction f a I'aide des touches
OO®EOO@

Valider a I'aide de la touche @9.

Remarque : Une fois définies les fonctions peuvent étre rappelées dans le menu Tabl fonct.

b) Rappeler une fonction

Appuyer sur la touche FONCTION (). Rester positionner sur [J88).
Valider a I'aide de la touche @9.
Saisir © @ () @) O) puis valider a l'aide de la touche @ .

L’image de -2,1 par f est -28,83.
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vor I A
F(-2,13
g{x)
Défin f{x)
Defin g{x> -28, 83

On recommence de la méme fagon pour la deuxieme valeur (on peut également modifier
directement la valeur entre parenthéses) : appuyer sur la S .
touche FONCTION (), rester positionner sur , valider a <3, 4>

l'aide de la touche @9 .

Saisir :® () @ Q) et valider a 'aide de la touche & . -17.,28
L’image de 3,4 par f est -17,28.

7) Trigonomeétrie (Cosinus, Sinus, Tangente) — Menu
CALCUL

Avant de commencer les calculs, vérifier la présence de la lettre D en haut de I'écran
précisant que l'unité d'angle est le degré.

N\

)

a) Cosinus, sinus et tangente

Application : Déterminer une valeur approchée de : cos(70°) ; sin(35°) et tan(23°).

Saisir 'opération suivante : Saisir 'opération suivante :  Saisir 'opération suivante :

cos(70°). sin(35°). tan(23°).

VJOJO, OO @30

Valider avec @ Valider avec @ Valider avec @

=i D] A m A vor A

cos{(70) sin{35> tan{(23)
0,3420201433 0,5735764364 0,4244748162
b) cos~!: sin~! et tan~?!

Application : x désigne la mesure en degré d'un angle aigu.
Dans chaque cas, déterminer la valeur approchée de la mesure de l'angle x.
cos (x) = 0,2;sin(x) = 0,75; tan (x) = 0,4.

On utilisera la touche @) pour accéder aux secondes fonctions des touches : (sin-!)  (cos™)

Saisir I'opération suivante : Saisir I'opération suivante : Saisir 'opération suivante :
cos*(0,2). sin"(0,75) tan'(0,4)
OITIOIBINIO) OISIOIBIVIGIO) ®@OL®O®
Valider avec & . Valider avec @. Valider avec @.
Vor A  vorm ry [ vorim A
cos-¢(0, 2) sin-1¢0, 753 tan-{0, 4>
78,46304097 48, 59037789 21,80140949
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8) Calculs numériques avec des variables — Menu
CALCUL

Application : Calcul littéral — volume d’un cylindre

Donner la valeur exacte en cm?du volume d’un cylindre de révolution

1) derayon 4 cm et de hauteur 2 cm.
2) de rayon 3 cm et de hauteur 5 cm.

[ vorm A [ vorm A
n‘XzE Xy n‘)(zg xy

32R 45x

A partir du menu Calcul : le volume d’un cylindre de révolution est égal au produit de pi par
le carré du rayon de la base du cylindre et par sa hauteur, exprimées dans la méme unité de
longueur

Soit :

\Y/

cylindre =X X2 X y

Avec x le rayon de la base du cylindre et y la hauteur du cylindre exprimés en cm. Saisir le
contenu des variables x et y puis appuyer sur la touche VARIABLE ¢3. Se déplacer ensuite
a l'aide du pavé directionnel sur puis saisir le contenu de la variable x, a savoir (@).
Valider ensuite a I'aide de la touche @3 .

V& I
B=0 f=0 B=0 =4
C=0 D=0 C=0 b=0
E=0 F=0 E=0 F=0
2= ¥=() =)
z=0 z=0

Se déplacer a I'aide du pavé directionnel sur Jg=8 et saisir le contenu de la variable y, &
savoir 2), puis valider a l'aide de la touche & .

Appuyer sur la touche @).

VD]
B=0 A=0 B=0 =2
b=0 C=0 0=0
F=0 E=0 F=0
2=0 =4 =0 |
z=0
Saisir la formule z7x x2x y, a
savoir : Seconde® @ ® @ @ ® Seconde® ().
Puis valider a I'aide de la touche @®.
vor A
FA=0 E=0 2
C=0 D=0 XX XY
E=0 F=0
v=4 =2 |
z=0 32R

Saisir le nouveau contenu des variables x ety : appuyer sur la touche VARIABLE ¢3, se
déplacer a 'aide du pave directionnel sur det saisir le contenu de la variable x, a savoir
(3 puis valider a I'aide de la touche @.
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I nn
= T m
n o uwn
0 e }
= T m
o umn
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z

Se déplacer a l'aide du pavé directionnel sur et saisir le contenu de la variable y, a
savoir (5) puis valider a 'aide de la touche & .

| [ verm
A=0 B=0 f=0 B=0 il i}
C=0 D=0 C=0 D=0 g;g E;g
E=D F=0 E=0 F=0 - -
e e E=0 F=0
20 =0 x:3 =5 |
12=0

Valider a I'aide de la touche @9 .
Appuyer sur la touche puis sur la touche @). Valider a I'aide de la touche @9.

V=giD] A [ Ve W A
XX XY XX XY
Rappeler
Editer
32R 45n

9) Séries statistiques — Menu STATISTIQUES

a) Séries statistiques a une variable sans tableau d’effectifs

Application : On a relevé les performances en secondes lors du 100 métres féminin aux Jeux
olympiques d'été de 2020 a TOKYO
11,12 ;11,02; 10,61 ; 10,74 ; 10,76 ; 10,99 ; 10,91 ; 10,99

1) Calculer la moyenne de cette série.

2) Ranger les performances dans 'ordre croissant puis déterminer la médiane de cette

série

o D] D]

e X =10,8925 S¥ =,1723576017
1| 11412 ¥ =g/ 14 n, =3
2l 11.02 ZHE =949, 3804 mintx) =10.61
3 10.81 72y =1, 12599375 £y =10, 74
4| DE 0% =0, 1612257734 fed =10,95

10, 74 SZy =0, 0297071428 £ =10,99

1. Préréglages pour saisir une série statistique a une variable

A partir du menu Stats, valider a l'aide de la touche @.

Rester positionner sur IRYEIEV]IS et valider a I'aide de la touche @ puis appuyer sur la
touche OUTILS ).

X =

Tl EFF
Calcul

0]
3
I

1 variable
Fats Tableur 2 variables
X¥=0 0:0
Tabl fonct  Equation  Prod. croix

1
2
3
i

Se positionner sur [Sifallj a I'aide de la touche (v) et valider a I'aide de la touche @ puis se
positionner sur BIIEIE a |'aide de la touche (V). Valider ensuite a I'aide de la touche 9.

Editar_ 4 [Editer > Effectif
Effectif IEffectif =
Trier | Trier 3 oDésactive
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Appuyer sur la touche pour revenir a la racine du menu Stats.

Effectif
@Agtivé_

2. Saisie des valeurs et affichage des indicateurs de la série statistique

A partir du menu Stats, saisir dans la colonne x, les valeurs X, prises par les données.

A savoir :
OOLME 6
DOLOO 6
Etc...
Valider a l'aide de la touche @ puis rester positionné sur N EEREY.
o D)
1| — o 135 Stats a 1 var
2 7| 10,91 Calc stat
a8 10.99
4 S| E—

Valider a 'aide de la touche . La performance moyenne est ,  Enii |
de 10,8925 secondes. Basculer sur le second écran a l'aide de 22 R
la touche [¥). La performance médiane est de 10,95 secondes. o =0y 1612237734
: R o - sZx  =0,0297071428
L’ensemble des indicateurs statistiques est visible sur ces 2 .
ecrans. sk =0,1723576017
mincx) =10s61
1 =10, 7
méd =10,
S =10,

Il est aussi possible de retrouver ce résultat en rangeant les
performances dans I'ordre croissant ou décroissant.
Appuyer sur la touche @ pour revenir a la racine du menu Stats, appuyer sur la touche
OUTILS €. Se positionner sur a l'aide de la touche &) et valider a 'aide de la touche

D] @
>< Editer o Editer >
.‘;"““}10.3.;. Effectif » Effectif >
a 10,74 Trier -
11,12

Rester positionner sur et valider & I'aide de la touche .
10,61 ; 10,74 ; 10,76 ; 10,91 ; 10,99 ; 10,99; 11,02 ; 11,12
10,91+10,99 10,95

Nous avons confirmation que la valeur médiane de la série de performances est de 10,95

o 0]
x Croissant 1| R S I
x Décroissant 2l 10.74 o 1582
4| 10,91 8l 11,12

10, 61 10,99

3. Représentation des données statistiques

A partir du menu Stats, nous avons préalablement saisi les données de la série statistique.
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Générer le QR code pour visualiser la représentation graphique associée sur un Smartphone
ou une tablette puis appuyer sur OR a l'aide des touches () @).

D]
x+7_ 6 10,99
Calcul Fats Tableur ; }g.g;
Xy=0 0:0 | —
Tabl fonct  Equation  Prod. croix pe— 141

Flasher le QR code pour visualiser les représentations graphiques
associées sur un Smartphone ou une tablette :

o Diagramme en barres,

¢ Diagramme circulaire,

e Boite a moustaches (diagramme de Tukey).

La plateforme ClassPad.net de CASIO s’ouvre :

= @ ClassPad Math

(- 3
< 10.61 10.9!11.12
* oo I -
1] 1061 10.75 11.005
3 0.76
4 0.91
0.99
099
11.02
8 111
)
10
& fo B H L T
Y

b) Séries statistiques a une variable - Tableau d’effectifs

Application : Le comité d’entreprise d’'une

société propose des sorties au théatre. Le Nombre de sorties 1 2 3 4
responsable a fait le relevé suivant pour Nombre de personnes | 12 | 17 | 35 | 29
'année 2015.

1) Calculer la moyenne de cette série.
2) Calculer la médiane de cette série.
3) Calculer les quartiles de cette série.

o D] o

x® EFF % =2, 870967742 5% =1,002451413
2 2 17 o =267 n =43
3 3 33 aye =359 mincxl =1
4 4 29 T2K =0, 9941033645 £y =2
3 L T =0, 9970473231 med =3
528 =1, 004505536 Clz =4

1. Préréglages pour saisir une série statistique a une variable dans un
tableau

A partir du menu Stats, valider a I'aide de la touche @p. Rester positionner sur MRYEITETIE,
puis valider a I'aide de la touche @p. Appuyer ensuite sur la touche OUTILS €.
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x = 1 variable

Calcul Tableur 2 variables

Xy=0 o:0
Tabl fonct  Equation  Prod. croix

Se positionner sur [Sji{etlj a I'aide de la touche (v) et valider a 'aide de la touche @). Rester
positionner sur AXqii¥s a I'aide de la touche (V) et valider a 'aide de la touche @ .

Editer d |[Editer » |[Effectif

Effectif SIMEffectif >
Trier » Trier » |CDésactive

Appuyer sur la touche pour revenir a la racine du menu E EFF

Stats.

P Ld o =

2. Saisie des valeurs et affichage des indicateurs de la série statistique

A partir du menu Stats, saisir dans la colonne x, les valeurs X; prises par les données. A

savoir : () &) 2 & 3 @ @ @. Placer le curseur dans la premiére cellule de la colonne EFF
a l'aide du pavé directionnel &), ®.

D] D]
3 EFF b4
|

g

oy
B Ld b=

1

Saisir dans la colonne EFFC,

les valeurs n, prises par les effectifs. D @ & D @ @ @ G @ @ @ @ puis valider a l'aide
de la touche @.

Rester positionné sur SECIERREY.

Calc stat

Valider a I'aide de la touche &d. Pour découvrir 'ensemble des indicateurs statistiques
basculer d’un écran a l'autre a l'aide de la touche [¥).

D] D]

% =2, 870967742 5% =1,002451413
o =267 . =93

ZHE =359 mincyy =1

i =[1,9941033646 £y =2

TH =0,39704 73231 med =3

524 =1, 004903336 [N =4

3.Représentation des données statistiques

A partir du menu Stats, nous avons préalablement saisi les données de la série statistique.
Générer le QR code pour visualiser la représentation graphique associée sur un Smartphone
ou une tablette, puis appuyer sur QR a l'aide de la séquence de touches ® &).

D]
¥ 1 | =12
Caleul Tableur 2 2 17
xy=0 _0O/0 1 =
Tabl fonct  Equation  Prod. croix 1 o 141
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Flasher le QR code pour visualiser les représentations
graphiques associées sur un Smartphone ou une tablette :
e Diagramme en barres,
¢ Boite a moustaches (diagramme de Tukey).

La plateforme ClassPad.net de CASIO s’ouvre :

c) Calcul de régression — séries statistigues a deux
variables

Application : Les tailles et les poids de 10 personnes sont donnés par le tableau suivant :

Taille : xi (cm) 174 | 182 | 170 | 176 | 171 | 178 | 173 | 178 | 186 | 162
Poids : yi (kg) 71 76 65 71 68 76 62 74 84 60

1) Calculer la valeur du coefficient de corrélation affine entre x et y.
2) Déterminer une équation de la droite (d), droite de régression de y en x.

m [D]

*® EFF y=ax+h
2 2 17 a=1, 002475243
3 3 35 b=-104, 7331683
4 4 29 r=0,9253337184
S L]

1. Préréglages pour saisir une série statistique a deux variables

A partir du menu Stats, valider a l'aide de la touche @).Se positionner sur a
l'aide de la touche (V) puis valider a I'aide de la touche @®.

X 2=z 1 variable 1 variable
Calcul Tableur 2 variables

X¥=0 0:0
Tabl fonct  Equation  Prod. croix
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Appuyer sur la touche OUTILS ¢, se positionner sur [Sj{sIgilj a I'aide de la touche V) puis
valider a I'aide de la touche @.

D]

s v EFF Editer § |[Editer >
L Effectif N Fffectif >
3 Trier » [Trier >

Se positionner sur a l'aide de la touche (), valider & l'aide de la touche & puis
appuyer sur la touche pour revenir a la racine du menu Stats.

D]
Effectif [
2
oDésactive wDésactive 4

2. Saisie des couples de données et affichage des résultats

0]
A partir du menu Stats : nous sommes en présence d'une série | %7 | e
statistique a deux variables. 2 182 g
Saisir dans la colonne x, les valeurs X; prises par le premier 4 17 o 0
caractere. -
DOOBOEOBODO..OOQ@ I
9 186 a
10 162 u}
11—
Placer le curseur dans la premiére cellule de la colonne y a "
l'aide du pavé directionnel &), ® . Saisir dans la colonne y, les g ]gg ;g
i i 10 162 B0
valeurs Y, prises par les effectifs. " —
DO®DO®.. @O0 ®
Valider a l'aide de la touche &g . N
@ Stats a 2 var
Régression
. v — . Calc stat
Se positionner sur a l'aide de la touche () puis
valider a I'aide de la touche &. Le coefficient de corrélation o
i insi i 4 i iché 3 y=ax+b
a}fflne ainsi que la droite de régression de y en x est affiché a B 000475248
I'écran. b=-104, 7331683

=0, 9253337154

3. Affichage du nuage de points et de la droite de régression

A partir du menu Stats : nous avons préalablement saisi les données de la série statistique.
Geénérer le QR code pour visualiser la représentation graphique associée sur un smartphone
ou une tablette. Appuyer sur QR a l'aide des touches ® @).

D]
x++_ 1 -xml =
Calcul fats Tableur - R 76
xy=0 0/0 R B
Tabl fonct  Equation  Prod. croix 174
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Flasher le QR code pour visualiser la représentation graphique et la
droite de régression associées sur un Smartphone ou une tablette.

La plateforme ClassPad.net de CASIO s’ouvre :

® ClassPad Math

10) Listes incrémentées et formules — Menu
TABLEUR

Remarques :

e Les lettres A,B,C,D,E et F sont les secondes fonctions des touches @ 5 ©® M) @ 3.
Ony accede grace alatouche ®.

e Le symbole (:) s’'obtientavec ® ().

e Le signe (=) s’obtient avec les touches @ (O

e Les fonctionnalités de la calculatrice sont aussi disponibles dans le menu Tableur, on
pourra par exemple remplir une colonne de nombres entiers générés aléatoirement
grace a la fonction Ranlint#().

Moyenne...) dans le catalogue (®@)).

Application : Programme de calcul

1) Choisir un nombre

2) Ajouter 2

3) Multiplier par 7

4) Ajouter le triple du nombre choisit au départ

5) Retrancher 14
Appliquer ce programme de calcul aux nombres entiers de -5 & 5. Pour cela entrer les
nombres entiers de -5 a 5 dans la colonne A puis les résultats correspondants du
programme de calcul dans la colonne B.
Que pouvez-vous conjecturer ? Démontrez-le.
Calculer dans les cellules A13 et B13 les moyennes associées a chaque colonne. Que peut-
on constater ?

www.casio-education.fr/be-fr



http://www.casio-education.fr/

Guide utilisateur de la fx-92B Secondaire CASIO.

a) Remplir une formule avec OUTILS

Dans la colonne A nous allons automatiser la saisie des nombres entiers de -5 a 5.

Rester positionner sur la cellule . Saisir la valeur du premier -E-J
entier a tester dans le programme a l'aide des touches & (5.

Valider a I'aide de la touche @9 .

Appuyer sur la touche OUTILS ¢9). Remplir formule

Remplir wvaleur

Rester positionner sur la cellule [glIgle]IIg{eIdaaIvIl=. Mg
Valider a I'aide de la touche @®. Egg;g;e:’[_ig?—él
Rester positionner sur la cellule et entrer la formule Rempml ir formule
Al+1 a l'aide des touches ® @ D @ Formul=A1+1
Valider a I'aide de la touche @9. Plage :A2:A2

uCurgFi rmer

Rester positionner sur [QEl I AVAiV: Remplir formule
Onvade-5a5,ilyadonc 11 nombres en tout. Il faut donc aller Formul=A1+1

ensuite de A2 a A11. Saisir la plage A2 : A11 a l'aide des touches Plage :A2:A11

D o :
Valider a I'aide de la touche &®. olonfirmer
Rester positionner sur eIl ilfil=ls
Valider a I'aide de la touche @9 .

-E-J

La liste des 12 nombres entiers de -5 a 5 s’affiche dans la
colonne A.

=A1+1

b) Remplir une formule avec un copier / coller :

™ '

Dans la colonne B nous allons appliquer aux nombres présents
dans la colonne A le programme de calcul. Soit Al le

nombre choisi, le programme de calcul peut étre donné par
'expression 7(A1+2) + 3A1 -14.

Se positionner sur la cellule B1 a l'aide du pavé directionnel

> . Saisir (=) a l'aide des touches @) (O puis I'expression
7(A1+2) + 3Al1 -14 a l'aide des touches

BI0I0I0I0ICIBIOICIOICIOIOISIOIO,
Valider a I'aide de la touche @®.

-3

=7 (AT+2) +3A1-14

- _ Couper & Coller
Se positionner & nouveau dans la cellule B1 & l'aide de la touche [WEEEE-1aE- Y0 BT:1E

(™ puis sélectionner Copier/Coller a I'aide des touches & [Tout supprimer
Recalculer

Utiliser la touche pour coller la formule et la touche v) pour
descendre dans les différentes cellules. Appuyer sur @0 pour
sortir du mode copier/coller.

J

Nous pouvons conjecturer que le résultat a la sortie du programme correspond a 10 fois le
nombre entré dans le programme.

Démonstration : Soit x le nombre entré dans le programme.
7(x +2) +3x — 14 = 7x + 14 + 3x — 14 = 10x

www.casio-education.fr/be-fr



http://www.casio-education.fr/

Guide utilisateur de la fx-92B Secondaire CASIO.

c) Utiliser les fonctions spéciales du menu Tableur :

Se positionner dans la cellule A13 en utilisant les fleches du pavé directionnel puis insérer
(=) en utilisant les touches ® (O.

Rechercher ensuite dans le Catalogue (@) la fonction Moyenne. Appuyer sur @ ou
pour la sélectionner. Saisir ensuite la plage A1:A11 a l'aide des touches

®OO®G®® ®®. Valider avec @). On peut ensuite copier/coller (¢9) la cellule A13

dans la cellule A14.

[A]
Min i ———
- 11 110
Analvyse fonctione| |Max - —
Probabilite o yenne
Calcul numériguer»| [Somme
On remarque que la moyenne est aussi multipliée par 10.
. T
Eneffetona: I ————

100
110

—|O

1

=Mean{A1:A11)

Al + A2 +---.+A10 + A11
Moyenne(Al:Al11) =

11
B1+ B2+ --.4+B10+ B11

Moyenne(B1: B11) = 1
_ 10X A1+ 10x A2+ --..4+410 X B10 + 10 x B11

11
0><A1+A2+---..+1410+All

11
= 10 X Moyenne(A1l: A11)

11) Fonctions — Tableau de valeurs - Menu TABL
FONCT

Application : Soit les fonctions f et g définiesparf: x> 7+xetg:x —%xz —3x+7
Compléter le tableau de valeurs suivant :

-3 -2 -1 0 1 2 3

X
f(x)
g(x)

a) Changer de type de tableau (une ou deux fonctions)

En fonction du réglage on peut avoir un tableau avec une ou deux fonctions. Dans le premier
cas, pour changer le réglage il faut :

Appuyer sur la touche OUTILS &) et se positionner sur a l'aide de la
touche (V). Valider a l'aide de la touche @ou @K.

Rester positionner sur [JE8IE1e) et valider a 'aide de la touche @ ou @ .

Appuyer sur la touche pour revenir a la racine du menu.

vor [

| 7% Plage du tableau

) Défin f{x)Y/g{(x) »| [Of{x)
3 Type de tableau »|ENe}-4¢93
fi{x):VWide Editer (2
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b) Définir les fonctions

AEEuﬁer sur la touche OUTILS €. Se positionner sur xr

*[¢4) & I'aide de la touche (). Valider a l'aide de la touche Type de tableau »

&) ou @K. Editer >
Rester positionner sur BIilRIeY). Valider a 'aide de la touche
@ ou @K,
Saisir 7 + x a I'aide des touches 7)) @ @). Valider a l'aide de la touche @?.
=gl D]
Defin f{x> fix)=7+x
Défin g{x)

Recommencer I'opération pour saisir 'expression de g : appuyer sur la touche OUTILS ¢,

se positionner sur IR{ELIEY] 2 I'aide de la touche V), valider a I'aide de la touche @K).

Se positionner sur BISIIRe[68) & 'aide de la touche (V). Valider — =@
a l'aide de la touche @K. Saisir —%xz —3x + 7 al'aide des g{x) =ix2—3x+?

touches ® O D VRO @@ O R ® @ @) . Valider a 2
l'aide de la touche & .

Remarque : Une fois définies les fonctions peuvent aussi étre
rappelées dans le menu Calcul en utilisant la touche ().

c) Définir la plage du tableau

On peut entrer une a une les valeurs de x mais dans notre Plage du_ tableau

) o e Défin f{x>/8(x)
exemple, il est plus judicieux de définir la plage du tableau. Type de tableau »

Appuyer sur la touche OUTILS ¢9. Rester positionner sur Editer -
puis valider & l'aide de la touche @®.

Saisir la valeur minimale de x dans le tableau,

la valeur maximale de x dans le tableau ainsi que le pas d'incrémentation.

¥

A savoir :
Début : = n v n
. O0® Plage du tableau Plage du tableau
Fin: Q3 @ = . : .
Pas : (D @ Début:-3 Fin :3
' - Fin :3 Pas :1
Rester positionner sur Pas :1
NG, Valider a laide de
la touche @ .
Les fleches du pavé directionnel v) ® permettent de visualiser 'ensemble des valeurs du
tableau.
R =D =i D]
® fimd aix) = fimd L

1 4 11,5 5 1 = '

2 -2 S 11 E 2 9 -1

3 -1 ) 9,5 T 3 10 B=Th=]

4 u] 7 7 2| I

-3
Remarque : Il est possible de rajouter une ou plusieurs "E’f foe | 8t
valeurs de x dans le tableau. & 2 3 -
P . . . . 7 e 10 B¢ S

Par exemple pour déterminer I'image de 2,4 par f et g il suffit 8 24| 94| -3,08
de saisir 2,4 al'aide des touches @ O @ @ . | —

Une nouvelle ligne est alors insérée dans le tableau.
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d) Représentation graphigue

Générer le QR code pour visualiser la représentation
graphique associée a chacune des deux fonctions sur un
Smartphone ou une tablette.

Appuyer sur QR a l'aide des touches ) ).

Flasher le QR code pour visualiser la représentation
graphique associée sur un Smartphone ou une tablette.

La plateforme classpad.net de CASIO s’ouvre et vous permet de visualiser le graphique et
d'utiliser les fonctionnalités de classpad.net pour aller plus loin si besoin.

12) Systémes d’équations — Menu EQUATIONS

a) Résoudre par le calcul un systeme de deux équations a
deux inconnues

3X—-4y =19
2X+5y=28"

Rester positionné sur YSRCEUI puis valider a I'aide de la touche 9. Rester
positionné sur PRIIYIIIEYS puis valider a I'aide de la touche @ .

Syst équations 2 inconnues |
3 1ncunnues
4 inconnues

Application : Résoudre le systéme : {

3x—-4y =19 L)

. { - dy= 19
2X+5y =28

Saisir le systeme :
24+ Sy

Asavoir: @@OD@ DO @R @B @@ ©® @ 28
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Valider la saisie a I'aide de la touche @ deux fois de suite pour obtenir le couple solution du

systeme.
Remarque : il est possible de revenir a la saisie des coefficients en appuyant sur la touche
@c).
vor i v Vor I Y
x= Y=

9 2

b) Afficher la représentation graphique associée a un
systeme de deux éguations a deux inconnues

4x+3y =11
2X -5y =-1

A partir du menu Equation, valider a I'aide de la touche @p. Rester positionner sur
@m puis valider & l'aide de la touche @). Rester positionner sur puis

valider a 'aide de la touche @9 .

Application : Résoudre graphiquement le systéme : {

Xy=0 o:0 Syst équations
Tabl fonct PEIEGE Frod. croix W
F?Iltl De 4 inconnues

hath Box

4x+3y =11

Saisir le systéme : .
2x-5y=-1

Asavoir: @@ O D@Q®OG®®O O @ e

{ 42 + 3= 11
28 - e -]
-1

Valider la saisie a I'aide de la touche @) deux fois de suite pour obtenir le couple solution du
systeme.

[ vorm v [ vorim A

Y= y=

2 1

Générer le QR code pour visualiser la représentation
graphique associée au systéme d’équations sur un
Smartphone ou une tablette.

Appuyer sur QR a l'aide des touches @) @).

141

Flasher le QR code pour visualiser la représentation
graphique associée au systéme d’équations sur un
Smartphone ou une tablette.
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La plateforme ClassPad.net de CASIO s’ouvre :

4x+3y=11

2X-by=-1
X=2
y=1

4x+3y=11

2x 5_\'= 1

13) Quatriéme proportionnelle — Menu PROD. CROIX

Application : Calculer la quatrieme proportionnelle sachant que les grandeurs A et B sont
proportionnelles.

Grandeur A 10,53 5
Grandeur B 8 X
[ vorm  vorm vor I
10,53 _ I A= K=
a2 i
4000
2 1053 3., 798670465
A partir du menu Prod. croix, valider a 'aide de la touche @ . Pour résoudre I'équation
suivante :
10,53 5 " < b
8 = L se positionner sur AYEEI®A & |'aide de la touche (v) et valider a l'aide de la
touche @ .
XeL Ll = A/B=X/D A/B=X/D
Calcul Stats  Tableur A/B=C/X A/B=C/X
X¥=0
Tabl fonct  Equation [RgaaagEs

Saisir la valeur de A. A savoir : M) © ) G ®, puis valider a I'aide de la touche @®.

Saisir la valeur de B. A savoir : (), puis valider a I'aide de la touche @.

Saisir la valeur de C. A savoir :(5), puis valider a I'aide de la touche @9. Valider a nouveau a
l'aide de la touche & .
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V=gl D} V=giD] V& [
N 10,53 _ e K=
‘ # 8 4000
1 5 1053

Appuyer sur la touche FORMAT pour convertir le résultat affiché. Se positionner sur
% a l'aide de la touche (), puis valider a 'aide de la touche @.

[ Vvorm
Standard X=
Décimal
Fractionnaire Fractionnaire
Notation scient. Notation scient. 3. 798670465

14) Algorithmique et programmation - Menu ALGO

Le Menu Algorithmique permet d’avoir une premiére approche de I'algorithmique et de la
programmation. Avec ce menu, il est possible de travailler avec des variables, des boucles et
des instructions conditionnelles de maniére simple. Il est aussi possible de déplacer un
curseur et ainsi construire des figures.

Attention : Tous les programmes sont effacés a chaque fois que l'utilisateur éteint la
calculatrice ou appuie sur la touche (™.

a) Réglages des unités et choix d'un arriere-plan

Appuyer sur OUTILS (¢9) puis utiliser la fleche du haut ((») pour
aller directement a la derniére page.
Sélectionner ensuite les réglages souhaités en utilisant la touche

Insérer ligne
Tout supprimer

Arriére—plan >
€. REglage unite
Unité : R]

v' L'unité graphique par défaut est le pixel. omee]
v" 1 unité graphique correspond a 10 pixels. e »
v Si lunité graphique est l'unité, l'axe des Topies

abscisses va de -9,5 a 9,6 et l'axe des

ordonnées de -2,4 a 2,4.

AN

Si l'unité graphique est le pixel, I'axe des
abscisses va de -95 a 96 et I'axe des ordonnées de -24 a 24.

Arriére-plan :
4 choix sont possibles dans la bibliothéque d'arriére-plans.
R] o [R]

Axes Axes/Grille Axes/xy Aucun

L'arriere-plan par défaut est Axes.

b) Découverte des instructions

Les différentes étapes d’un algorithme sont appelées instructions.

Ces instructions sont regroupées en 4 bibliotheques sur 4 écrans différents accessibles avec
la touche OUTILS (&)). Les dernieres fonctionnalités de cette touche permettent d'éditer le
script et de paramétrer le menu algorithmique.

Il suffit de se positionner sur l'instrcution souhaitée et d’appuyer sur @ ou pour l'insérer
dans le script.
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Pour ajouter une nouvelle instruction il suffit de recommencer I'opération.
Pour modifier les parameétres d’une instruction saisie, se placer sur la ligne de l'instruction et
appuyer sur la fleche de droite ).

Remarque :

Lors de I'écriture du script, des blocs indentés Répéter b _

apparaissent automatiquement ce qui permet de Avancer de 15 pi
Tourner de 9 60

marquer le début et la fin de chaque instruction.

Ecran 1 : avancer, tourner, s’orienter, aller a Avancer de I
Tourner de 9
Par défaut: S'orienter a
v Le curseur est positionné en (0;0) a l'intersection des Aller a x;¥y
axes.

v Sa direction initiale est celle de I'axe des abscisses (0 degré).
v Son sens initial est orienté vers les abscisses croissantes.

Remarques :
L’instruction Tourner de U permet de faire tourner le curseur par rapport a sa

précédente direction, d'un angle précisé en degrés :

v' dans le sens trigonométrique, si une valeur positive est saisie.

v' dans le sens anti-trigonométrique, si une valeur négative est saisie.

L’instruction S’orienter a permet d'orienter le curseur d'un angle en degrés par rapport
aux axes graphiques :

v' dans le sens trigonométrique si une valeur positive est saisie.

v'dans le sens contraire si une valeur négative est saisie.

D
180° |
[ o0° |
Ecran 2 : Stylo et variables Stylo Ecrit |
Stylo releve
Par défaut : Mettre var a
Le curseur n'est pas en position d'écriture, aucune trace n'est Demander valeur

laissée dans ses déplacements, si 'on veut voir cette trace il faut donc sélectionner la
commande Stylo écrit.

Remarques :
v" Pour changer le nom de la variable pour les commandes Mettre var a et Demander

valeur il suffit de se positionner sur le nom de celle-ci puis d’appuyer sur la touche
(. Un nouvel écran apparait avec les 7 possibilités. Il suffit ensuite de se positionner
sur le nom souhaité et de valider avec @) ou @K).

[R] [R]
Hettre var a a N lettre var a
==7 C D =7
E F : =B
oConfirmer z
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v' Lorsque linstruction Demander valeur est exécutée,
la lettre correspondante est affichée avec un point %

d’interrogation sur la derniére ligne de I'écran. Le signe
= en haut a droite de I'écran indique a l'utilisateur que m
le programme est en attente d’'une action. Il doit alors R/
tout simplement taper la valeur souhaitée a l'aide du

clavier.
Ecran 3 : Commentaire, Résultat, Style ,
Attendre Afficher résult
Style
Remarques : Attendre

v |l est possible d'afficher a I'écran 4 mots préenregistrés nommés Commentaire
(Oui, Non, Nombre ? et Résultat : )

v Il'y a deux styles différents, la fleche est le style par défaut, la croix ne }- H
montre pas la direction.

v' Llinstruction Attendre permet de faire une pause dans I'exécution d'un programme.
L'utilisateur doit appuyer sur la touche @ ou de sa calculatrice pour passer a
l'instruction suivante. Lors de I'exécution du programme, le signe = apparaitra en
haut a droite de I'écran pour indiquer a I'utilisateur qu'il doit appuyer sur & ou
pour passer a l'instruction suivante. Lorsque I'exécution est en pause, il est possible
de voir les valeurs des coordonnées et I'orientation du curseur ainsi que les valeurs
stockées dans les différentes variables en sélectionnant ¢3).

D] % m

Ecran 4 : Controle

=

ERRET
o I s s
[Fl <2 T 3 M
nou umn
0 I s s

-]

1:Répéter
2:Répéter jusqu’a
Remarques : 3:51i Alors

4:5i Alors Sinon

v La fin d’une instruction conditionnelle est indiquée =
par le mot « Fin ». La fin d’'une boucle Répéter est ”Non"”
indiquée par une fléche. in »

v' Lorsque l'instruction Répéter jusqu’a est choisie, la
condition qui apparait par défaut est A=0.

Pour changer cette condition :

- Utiliser la touche @ pour supprimer ce qui doit I'étre

- Utiliser la touche ® pour changer le nom de la variable
(par exemple ® (5 pour choisir la lettre B).

- Appuyer sur la touche et sélectionner la catégorie Algo
pour accéder aux symboles ci-contre.

A~

L AT

Ecran 5 : Edition/Exécution

Remarques :
v' Sil'on se place sur la premiére ligne d'une instruction de controle (Répéter ou Si) et

gue l'on sélectionner Copier&Insérer tous le blocs sera insérer avec la touche @

v Pour désactiver le mode insertion, appuyer sur 0.

v |l est possible d'effacer entierement la saisie d'un programme en appuyant
simplement sur la touche ().

v |l est possible de supprimer une ligne d'un programme en se positionnant sur cette
ligne puis en appuyant sur la touche @) de la calculatrice.
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v" Pour arréter un programme en milieu d’exécution, par exemple pour une boucle

Répéter jusqu’a qui ne se finit pas, appuyer sur @0).

AN

c) Création d'un premier programme

2. Programme de tracés

Application :

Il est aussi possible d'exécuter un programme en appuyant sur la touche &9 ou @K).
Les touche @, ® et @K permettent de revenir a I'éditeur de programme.

Ecrire un petit programme permettant de réaliser le tracé de la maison ci-contre.

Exigence a respecter : utiliser une boucle pour tracer le rectangle.

Parametres :
L'arriere-plan Axes/Grille est choisi.
L'unité choisie est le pixel.
Le style choisi est la fleche.
Se placer sur le coin en haut a gauche
Aller a (-60;10) (le stylo est en position relevé par défaut)
Tracer le rectangle

)|
|
Stylo écrit
S'orienter a —-90
Répéter 2
Avancer de 20 pil|

CASIO.

Tourner de 9 90 °

Stylo écrit
S’orienter a -90 degrés ‘q‘ ED .
Répéter 2 (permet de répéter deux fois les instructions 4 “ ‘
suivantes) ATT - e —
: er a x =0 =2
Avancer de 20 pixels (pour tracer la hauteur du rectangle) 4

Aller a x =60y =

Tourner de U 90 degrés
Avancer de 120 pixels (pour tracer la base du rectangle)
Tourner de U 90 degrés
Tracer le toit de la maison
Aller a (0;20) 5
Aller a (60;10)

Exécuter le programme pour obtenir le tracé : @.

3. Programme de calculs

Application :
Ecrire un petit programme permettant de demander le prix d'un produit puis d'afficher le prix
final aprés cing hausses de 10 pour cent.

Paramétres :
L'arriere-plan Aucun est choisi.

Saisir le programme suivant

]

Commentaire « Nombre ? » (permet d’afficher a I'écran : Y
« Nombre ? ») Répéter 5
Demander valeur A (permet a I'utilisateur de saisir un prix qui sera (AC1+10100)=+A
stocké dans la variable A) 14
Répéter 5 fois "Résultat "
Mettre la variable A a A*(1+10/ 100) (A prend lavaleurde |[(Afficher résult A

A aprés une unique hausse de 10%)
Commentaire « Résultat :»
Afficher résultat A (variable A aprés 5 passages dans la boucle donc cing hausses de 10%)

Exécuter le programme pour le tester : €. INombre? |

Appuyer sur @) pour passer a |'étape suivante. A7 |
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Saisir le prix initial par exemple 96,50€. 96, 5 |
Appuyer sur @) pour passer a |'étape suivante. IRésultat : |
Le résultat est 155,414215€. i 155, 414215

15) Simulations — Menu MATH BOX

a) Lancer de dés

Choisir « Lancer de dés » et valider avec la touche ou @. La calculatrice propose alors
d’effectuer les réglages du nombre de dés, d’essais et de séquences preédéfinies.

vor
xy=o 0/0 PEE
Tabl fonct  Equation  Prod. croix J3Pile ou face Essais 5 =
] B ~Droite grad. Méme résult :Non»
&lgo bdath Box &Cercle 0Exécuter

Valider le réglage du nombre de dés avec la touche @, @), ou ). Il est alors possible de
choisir entre 1, 2 ou 3 dés. Pour cela, se placer sur le nombre de dés souhaité avec la
touche du bas (v) puis valider avec la touche ou @. La calculatrice propose ensuite
d’effectuer les réglages du nombre d’essais. Valider le réglage du nombre d’essais avec la

touche @, @) ou ).

Vor
1 dé Dés 2 >
2 dés 2 dés
3 dés 3 dés Méme résult :Non»
oExécuter

Régler le nombre d’essais a 3 avec la touche (3) puis valider avec la touche ou @,
Valider impérativement ensuite avec la touche ou @. La calculatrice propose enfin de
choisir des séquences prédéfinies afin d’obtenir des résultats identiques pour tous les éléves
de la classe. Valider alors ce choix avec la touche @), @ ou ().

vor [ Vor T Vor
Essais Essais Dés 2 »
HC | | '3 Essais 3 >
1~250 1~250 Méme result :Non»
oConfirmer OExécuter

Trois séquences sont alors proposées. Cela permet de discuter avec la classe de la réalité
de la génération du hasard dans les calculatrices.

Se positionner sur le choix (ici non) avec la touche du bas (v) puis valider avec la touche
ou @&p. Lancer alors les dés en validant « Exécuter » avec la touche @) ou @9. Une
animation d’'un dé lancé apparait alors.

vor

Non  [EEEDLIT 12 >
#1 Essais 3 - @
ﬁg Méme résult :Non» ~

Il est alors possible de choisir la visualisation des résultats :
- Données : pour obtenir les données brutes avec la somme et la différence des dés
- Eff/Fréquence : pour obtenir I'effectif et la fréquence de la somme et I'écart des dés

Choisir « Données » avec la touche ou @. La fenétre propose alors de visualiser :
- Les résultats de chaque dé
- Lasomme des dés
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- Ladifféerence des dés
Revenir en arriere avec la touche (), puis presser la touche du bas (V) et valider avec la

touche @ ou @®. - Type de résultat
T e de résultat A E Somm | Ecar DDnnEE

2 S ‘ ¢ | 3| 1 | T
Eff/Fréquence » |3 ° | * | 7| °

Il est alors possible de choisir d’étudier la somme des dés ou I'écart de valeur entre les dés.
Valider « Somme » avec la touche ou @. La fenétre permet alors de visualiser la somme
de chaque lancer avec son effectif et sa fréquence. |l est alors possible de visualiser tous les
résultats en voyageant parmi eux a I'aide des touches ® et (V).

g0 Tgn
3 EFF| Frea. ; S EFF| Frea. ;
TR | | Essais | e[ ©T) Frev Essais
Ecart 3l 0 ol 3 7l o 0
4| 1|o.2333 gl 0 0
sl 0 0 3| 2|
0 0, 666EBEEEE7Y

Pour visualiser I'écart de valeur entre les dés, revenir en arriére avec la touche ®), puis
presser la touche du bas (v) et valider avec la touche ou @ . Ce choix n’est disponible
qu’'avec deux dés.

La fenétre permet alors de visualiser I'écart de valeur entre les dés avec son effectif et sa
fréquence.

De la méme maniére qu’avec la somme, il est possible de visualiser tous les résultats en
voyageant parmi eux a I'aide des touches ® et (V).

D)
Ecar| EFF| Frea. 1
Somme o 0 |wmmmy| ESSa1S
Ecart 1 1|0,2222| 3
2| 1|o.2333
3| 1|o.3333
0

b) Lancer de pieces

Choisir « Pile ou face » avec la touche du bas (V) et valider avec la touche @ ou @. La
calculatrice propose alors d’effectuer les réglages du nombre de piéces, d’essais et de
séquences prédéfinies.

Vvor I
xy=0 [0:0O oLancer de dés Pieces 1 »
Tabl fonct  Equation  Prod. croix Essais 5 =
E»] B ~Droite grad. Méme résult :Non»
Algo SRR @Cercle oExécuter

Valider le réglage du nombre de piéces avec la touche @, @) ou ). Il est alors possible de
choisir entre 1, 2 ou 3 piéces. Pour cela, se placer sur le nombre de piéces souhaité avec la
touche du bas (V) puis valider avec la touche @ ou @P. La calculatrice propose ensuite
d’effectuer les réglages du nombre d’essais. Valider le réglage du nombre d’essais avec la

touche @, @) ou ).

vor
1 piéce Piéces 2 >
2 pieces 2 pieces
3 piéces 3 piéces Mé&me résult :Non»
oExécuter

Régler le nombre d’essais a 4 avec la touche (@) puis valider avec la touche ou @.
Valider impérativement ensuite avec la touche ou @. La calculatrice propose enfin de
choisir des séquences prédéfinies afin d’obtenir des résultats identiques pour tous les éléves
de la classe. Valider alors ce choix avec la touche @, @ ou ).
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vor vor [ vor
Essais Essais Piéces 2 »
o | 14 Essais L
1~250 1~250 Méme résult :Non»
oConfirmer OExécuter

Trois séquences sont alors proposées. Cela permet de discuter avec la classe de la réalité
de la génération du hasard dans les calculatrices. Se positionner sur le choix (ici non) avec
la touche du bas (V) puis valider avec la touche @) ou @p. Lancer alors les piéces en
validant « Exécuter » avec la touche ou @) . Une animation d’une piéce lancée apparait

vor [
LT+ FPieces 2 > =
#1 Essais 4 »
#2 Méme résult :Non»
#3 —

alors.

Il est alors possible de choisir la visualisation des résultats :
- Données : pour obtenir les données brutes avec la somme et la différence des dés
- Eff/Fréquence : pour obtenir I'effectif et la fréquence de la somme et I'écart des dés
Choisir « Données » avec la touche @ ou @9 .
La fenétre propose alors de visualiser :
- Les résultats de chaque piéce
- La somme du nombre de « pile » obtenus

Il est alors possible de visualiser tous les résultats en voyageant parmi eux a l'aide des
touches ® et (V). La fenétre permet alors de visualiser la somme du nombre de « pile »
obtenus avec son effectif et sa fréquence.

vor Vo Il
z A B . F EFF| Frea. :
ypede résultat R 2315 ;-ﬁl;% Essals
L L} LJ" [
DnnEE 3 L =] 1 .2 1 0.2
Eff/Fréquence - 4 o o 0 0. 2
r

16) Droite des réels — Menu MATH BOX

A partir du menu Math Box, sélectionner « Droite grad. » avec la fleche du bas ) (V). Il est
alors possible de comparer jusqu’a trois intervalles.
Se positionner sur l'intervalle choisi et valider avec la touche &), la touche @ ou €.

=giD]
xy=o 0 | [@Lancer de dés A
Tabl fonct  Equation Prod.croix | [3Pile ou face B: >
5>] B ~Droite 2rad. C: -
PAGTI iath Box &#Cercle @Exécuter

Plusieurs propositions sont alors offertes dans lesquelles il est possible de se déplacer a
I'aide des fleches () et (v). Valider le choix avec la touche @ ou la touche @®.

X>a

weg X23

¥=3 a<{x<b

x>a

Choisissons trois valeurs. Choix de A supérieur ou égal a 3. Valider avec la touche ou
@ . Choix de B inférieur ou égal a 9. Valider avec la touche ou @.
Choix de C supérieur ou égal a 1 et inférieur a 8. Valider avec la touche ou .
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=D Ve [ Vor
X2a xX<a az=x<b
a:3 a:g a:1
b:8

La calculatrice affiche la visualisation des trois propositions. Il est possible visualiser chaque
proposition a 'aide des fleches ®) et (V).

A supérieur ou égal a 3 symbolisé par un disque noir pour égal et une fléche a droite pour
supérieur.
La valeur 3 et toutes les valeurs supérieures sont valides.

B inférieur ou égal a 9 symbolisé par un disque noir pour égal et une fleche a gauche pour
inférieur.

La valeur 9 et toutes les valeurs inférieures sont valides.

C supérieur ou égal a 1 symbolisé par un disque noir pour égal et inférieur a 8 symbolisé par
un cercle blanc a droite pour inférieur strictement.

Les valeurs de 1 incluse a 8 exclue sont valides.

Ainsi si le choix est une intersection (A et B et C), la solution visualisée sera : [3 ; §[

Si le choix est une union (A ou B ou C), la solution visualisée sera : ]-00 ; +00][

Vvoe Vvor =g D]
> b

A T > ol T s T T Cda

-3 =} 13
A:x>3 B:x<9 C:1=x<8

17) Trigonométrie (Cosinus, Sinus, Tangente) — Menu
MATH BOX

Application : Déterminer la valeur exacte de :
c0s(30°) ; sin(30°) et de tan(30°) et de cos(60°) ; sin(60°) et de tan(60°) .

. . . mLancer de dés
Une fois dans le menu Math Box, se positionner directement sur dPile ou face

a l'aide de la touche (Y. Valider a l'aide de la touche ®. ..prpite grad.

Se positionner sur ©1 a l'aide de la touche et saisir la mesure Ve H .
postt . ! N © Type:CercleTrigo»

de I'angle ©1 en degré : 30 a l'aide des touches (3) (©. Valider a 81 :30
l'aide de la touche @.

OExécuter
Saisir la mesure de I'angle ©2 en degré : 60 a 'aide des touches v )
avoir ® ©. Type:CercleTrigor
Valider a I'aide de la touche @ 61 :30
) 82 :60
]
. sing1=1.2
J 51 cosg1={030 42
On passe d’'un angle a l'autre avec la touche V). fang1=1(3) 13
81:30
sing2=I(31.2
e ) . o cosg2=1.2
Remarque : Le cercle qui s'affiche est appelé cercle trigonométrique.- tanez=r(3
82:60
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18) Mode vérification

a) Mettre ou enlever le mode Vérification

Pour mettre le mode veérification, appuyer sur la touche OUTILS  |Annuler

9. Se positionner sur « Vérification ON » avec la fleche dubas |§implifier [
M (v) puis valider avec la touche @ ou la touche @®. Vérification ON
Un petit pictogramme rappelant que la calculatrice est en mode &0 @
vérification apparait en haut de I'écran. Les vérifications de |

valeur peuvent alors étre réalisées dans les menus « Calcul » et
« Equation ».

Pour enlever le mode vérification, appuyer sur la touche OUTILS ¢9. Se positionner sur
« Vérification OFF » avec la fleche du bas (V) puis valider avec la touche @ ou la touche
@. Le pictogramme du mode vérification a disparu.

[] D]
Annuler |

Vérification OFF

b) Vérification de valeurs directement dans le menu
CALCUL

Aprés avoir mis la calculatrice en mode vérification, choisir le menu « Calcul » a 'aide de la
touche @ et des fleches ®, ), K et (>, puis valider avec la touche @) ou @P. A l'aide de
la touche VARIABLE €39, régler la ou les valeurs souhaitées des variables utiliser pour la
vérification. Pour cela, se positionner sur la variable souhaitée avec les fleches ®, ),
et &). Entrer la valeur souhaitée en tapant directement (@) puis valider avec la touche ou

la touche @ .
° V&r @ [
Lol iz =0 B=0 x=4
Stats  Tableur E:g E:g
xy=0 LU0 -
Tabl fonct  Equation Prod croix | [7=q

Sortir du menu de réglage des variables a I'aide de la touche .
Entrer alors I'égalité a vérifier avec la valeur choisie: @@ ® G (=) D @

Aprés avoir validé I'égalité avec la touche ou @, la réponse « Faux » est renvoyée, ce
qui signifie qu’il n’y a pas égalité des deux membres pour la valeur choisie.

Il est alors possible de tester directement une nouvelle valeur en réitérant la procédure
d’affectation de valeur a l'aide des touches ¢3, ), V), (), puis @et @ ou €.
Aprés étre ressorti a I'aide de la touche , il est possible de relancer directement la
vérification avec la touche @ ou @®.

Vo O © 0] © i = & i

3z+5=111 3x+5=11 3x+5=11

Faux Vrai
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c) Vérification de valeurs dans le menu CALCUL en utilisant
les fonctions

Apres avoir mis la calculatrice en mode vérification, choisir le menu « Calcul » a l'aide de la
touche @ et des fleches ®, ), K et (). Valider ensuite avec la touche @ ou la touche

.

Il est possible d’utiliser le mode vérification avec les fonctions. Définir les fonctions avec la
touche FONCTION @=). Se positionner sur « Défin f(x) » avec la fleche du bas ) (v, puis
valider avec la touche @ ou @ .

] Q
i = f(x)
Stats  Tableur g{x) g{x)
xy=0 [0/0O Défin f{x)
Tabl fonct  Equation Prod croix | |Défin g{x) Défin gd{x)

Il suffit alors de définir la fonction et de valider avec la touche @) ou @. @ @ @ 3
Renouveler 'opération pour la fonction g(x). @ @ © &

A l'aide de la touche VARIABLE €3, régler la valeur souhaitée pour la variable x a utiliser
pour la vérification. Pour cela, se positionner sur la variable souhaitée avec la fleche du bas
M ™ ™ ™. Entrer la valeur souhaitée en tapant directement @) puis valider avec la touche
ou . Sortir du menu de réglage des variables a I'aide de la touche ®).

=D [ o =D []

fix>H x=4|

| I [ ]
o e e e }

=4 M 1 I=
(i e

I
2 T m

=

P

Il est possible de vérifier 'égalité de 'image de la valeur choisie. Entrer alors I'égalité a
vérifier avec la valeur choisie en rappelant les fonctions f a I'aide de la touche FONCTION

OHCITIOIOIOIO)
Valider le test d’égalité avec la touche @) ou @®. T om_ g F
SR S , f{x)=3
La calculatrice indique alors que 'image de 4 n’est pas 3.
Il est aussi possible de vérifier I'égalité des deux fonctions Faux
pour une méme valeur prédéfinie.
Entrer alors I'égalité a vérifier avec la valeur choisie en £ {E’}E’_ (x> ° 4
rappelant les fonctions f et g a l'aide de la touche X)=8l%
FONCTION @ : @ ® ® O (=)t © @® ® O
Vrai

Valider le test d’égalité avec la touche @) ou @ .
La calculatrice confirme alors que f(4)=g(4).

Enfin il est possible de vérifier I'égalité des deux fonctions pour deux valeurs différentes.
Entrer alors I'égalité a vérifier avec la valeur choisie en rappelant les fonctions f et g a I'aide

de la touche FONCTION () :
BITIOIOICICIVITIOIO)

Valider le test d’égalité avec la touche @) ou @ .
La calculatrice confirme alors que les images f(1) et g(7) sont différentes.

Pour tester deux nouvelles valeurs, revenir sur I'égalité tester a 'aide des fléches de

gauche :
SISICIOIGISINIGICIO)

Valider le test d’égalité avec la touche @) ou @ .
La calculatrice confirme alors que f(2)=g(3).
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A Vvor ] A

N=glD] [
FC12=g(7> f(2)=8(3)

Faux Vrai

d) Vérification de valeurs dans le menu EQUATIONS

Apres avoir mis la calculatrice en mode vérification, choisir le menu « Equation » a l'aide de
la touche @) et des fleches ™, &, K et ).

Valider 2 fois avec la touche @ ou @ .

Choisir 2 inconnues puis valider avec la touche @) ou .
Les autres nombres d’'inconnues ne sont pas compatibles avec le mode vérification.

[

@
X |l = Syst _eéquations |2 inconnues |

+ -
Calcul Stats Tableur 3 inconnues
X¥=0 o/0 4 inconnues

Tabl fonct =e[EWEGE Frod. croi:

Entrer les coefficients du systéme d’équations en se déplacant sur chacun d’eux avec les
fleches ™, &, (K et ) puis en indiquant la valeur et en validant chacune d’elle avec la

touche @K ou @B .

Pour finir, valider avec la touche @ ou @ .

Choisir une proposition parmi :
-« Saisir une solution pour le systéme »
- « Pas de solution pour le systéme »
-« Solutions infinies pour le systéme »

Entrer le couple de valeurs a tester puis valider avec la touche ou @,

vor [ [] [] D] Q
{ T+ 2y= 13 x 1
28 + 4v S Pas de solution y 12
Solution infinie
26

Lorsque le couple de valeurs est faux, ou bien que la proposition choisie (ici, « Pas de
solution » ou « Solution infinie ») n’est pas la bonne, le message « Faux » apparait. Il est
alors possible de faire une nouvelle proposition en validant « Précédent » avec la touche

ou .

Entrer le nouveau couple de valeurs a tester puis valider avec la touche ou @.

Lorsque le couple de valeurs est bon, le message « Vrai » apparait.
Il est alors possible de modifier les coefficients du systéme d’équations en choisissant
« Retour équation » ou bien de vérifier le couple proposé en validant « Conf. solution » avec

la touche @K ou €.

=] ] NRZAD) S =g} o
Faux x i3 Vrai

¥y 5
Conf. solution
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