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CASIO

GRAPH LIGHT+ : Prise en main
CLASSWIZ

Retrouver et modifier un calcul précédent:

Dans le menu CALCUL, une fois les calculs exécutés, appuyer sur ® puis sur© .

[Rad]
B m
(1.10%)+45.4
5027
5

Passer du format standard au format décimal :

Dans le menu CALCUL, une fois : /\ . :
le calcul exécuté, appuyer sur @ %
3
FORMAT. 14| &/ 0.2142857143

Utiliser les autres formats :

Dans le menu CALCUL une fois le calcul exécuté, appuyer sur SECONDE puis FORMAT (la
touche SECONDE permet d’accéder & tout ce qui est indiqué en bleu sur la calculatrice).

S CANN
()

—
Lt}

esrv {Standard? 12

SEE S eDécimal Ee
3 | . FORMAT eFractionnaire
14 &= oNotation scient.

o
)|

B
2.142857143xw

Utiliser CATALOG (exemple : conversion) :

Dans le menu CALCUL appuyer sur CATALOG puis naviguer avec le pavé directionnel ou les
raccourcis clavier pour choisir la fonctionnalité recherchée (ici on convertit 30m/s en km/h).

& T m ] =
@i/ SR H

Vi
30m/s~km/h

3ol cms [9Calcul numerig-r ortws
H @Angl/Coord/Sex-+|@Température >
eTrigonométriques

eConversion uni--» 108]

On peut directement saisir au clavier les numéros des menus ou des fonctions choisis. Par exemple,
ACCUEIL

PP . . CONFIG
pour réinitialiser la calculatrice on peut appuyer sur @ ° @ e e °
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cAsIo CASIO

GRAPH LIGHT+ : Paramétrages i GRAPH LIGHT+ : Calcul

CLASSWIZ CLASSWIZ
[Deg}
=4 P age P P P .
Pour tous les exemples ci-dessous, dans /QIN Réutiliser le résultat precedent .
le menu CALCUL, appuyer sur CONFIG. ©) HE i i Remarques :
oMode d'emploi » fm m [m < =« lorsquon commence un calcul par un
45 g RE&P+3 signe opératoire (4 — x =), Rép

DY TCRT . . .‘ s'affiche automatiquement.

Réinitialiser la calculatrice : as 48+ On peut retrouver les résultats
m m . L précédents avec @ .

oParamétre calc—» oConfig & donné-» Réinitialis OK ? DIVISIOH eUCIIdIenne *

eParamétre syst-» ) g eMém variables » . e i

1 @ @ Vo m Vo On obtient le Quotient Q=2 et le

i srwnnf@% ks Reste R=3.
_ . a=2,R=3 13 =5%x2+3
arame . [eParamétre . ‘
ghelolslalisgy Calculs avec des durées :
ﬂSESEIHESUltatl’ SECONDE w
Mode de saisie (maths ou en ligne) et format du résultat (maths ou décimal) i On sépare les heures, minutes et secondes avec .
1 b
=, B 3-:3?';:: — uu%ﬁu On peut faire différents calculs :

1 ooSmaths/Rmaths 3h 45min 52s - 1h 20min 3s = 2h 25min 49s

@0Smaths/Rdéc ->» 2 145min = 2h 25mi

ecSligne/Rligne 1 ecSligne/Rligne 2025 49" 2025 g" min = min

eoSligne/Rdéc 2 ecSligne/Rdéc . .

ooSmaths/Rmaths 112 ooSmaths/Rmaths J — @Décimal . . - f

e0Smaths/Rdéc -> 1.2 acSmaths/Rdéc | sFractionnaire 1,5h =1h 30min

esSligne/Rligne i 3 . oNotation scient. .

o0Sligne/Rdéc 2 oSexagesimal 1°30'0
Arrondi:

Spécifie I'arrondi et I'écriture du format décimal.

OB
=4

[+c

On obtient la valeur de I'expression x(x-2) pour x=8.
On peut ensuite calculer la valeur d'une autre expression pour x=8 sans
Unité d'angle: 4g  retourner dans la touche VARIABLE.
Degré ou Radian @eCRadian >
ecGrade . . e
Notation scientifique :
. oaramétre calc- - I S— m m rmm A&
- N eParamétre syst-» =2 =4
Parametre systeme:: 123. 458 s —  @Env(Standard) ) 123. 458
oMode d'emploi SNt @Decimal
15432 . eFractionnaire
125 oNotation scient. 1.23456x103]
. 00 |
Contraste : eExtinct auta » - P ape . . .
ePol multiligne »|  Clair Sombre Décomposition en produit de facteurs premiers :
oAfficher eee- » [«] (L]
Extinction automatique: 10 . i rm rm ]
i oContraste > =2 {4
ou 60 minutes. @Extinct auto  » @cB0 min 2250 o — oSnv (Standard? . 2250
©Pol multiligne » Rl (77 @Décimal
oAfficher eee- » . .
2250 eNotation scient. 2x3°x5°
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GRAPH LIGHT+ : Statistiques (i) CASIO Bl GRAPH LIGHT+ : Statistiques & [F

CLASSWIZ A une variable Ktaks CLASSWIZ deux variables stats

Dans le menu STATS choisir 1 variable. s Saisir les données::
Dans le menu STATS choisir 2 X; 1 2 3 4 5 6 7 8 9 | 10
sl z . variables puis saisir les données. Vi " 12 [ 13 [ 14 | 15 | 16 | 17 [ 18 | 19 | 20
Saisir les données : .
Sans effectif : . Avec effectifs : m @
. o1 iabl = v EFF = 3 EFF
[10]20 2520 10 [20 [25]5 | : Vatews T 10 Ti5T20 25 L@ O I o
. 4 4 14 1
m @ . Eppectigp | 2 | 1|3 |2 11
|ﬂ B 1 10 EFF| E . . . .
: 1 2 2 : Visualiser le nuage de points et le point moyen :
H HS==H I cec]
100 - . :
i : g N FON o w
7l 25 1 .
8 1 15 " B OUTILS oEditer - = g ‘ ‘ | T |
} A - T emy " | il
"1 @ oNuage de points @ Brangen )l Ké:hl lx
On obtient les coordonnées du point moyen G(5,5 ; 15,5).
On se déplace sur les points avec !
CTCUN— DR P P 010
eTrier >
Déterminer I'équation de la droite d'ajustement :
o St (WIS azgom »
I @y=axz+hx+c
OIS logditer . |1 ML T
®Effectif » |®x Décroissant 7=15.5 a ey=a+e” (bx)
®Eff. croissant
O®Eff. décroissant

L'équation de la droite est y=x+10 et le coefficient de détermination est r*=1 (il n'y a pas d’erreur).
On peut passer du nuage de points & la droite de régression avec !

Interpoler et extrapoler :

= O
~ [0:o] -
o IR
@Calc stat bR, SR OUTILS oZoom -
o 2Ry, lun‘ln(x) 28 [Deg] eREgression b
s2x  =35.26785714 L - eCalcul v{image}
ekl = eCalcul x{ant.>
Moyenne : X =18,125 Médione : Med = . i oA A 'y . , ; .
. ’ R 20 Attention, la valeur saisie doit étre dans la fenétre d'affichage. Si ce n'est pas le cas il faut d'abord
Eptectify total : =8 Twisieme quatile : Q3 = 20 dézoomer avec

Premien quanttile : Q1 = 10
Résultats plus précis

On obtient des résultats plus précis en calculant la régression sans passer par le nuage de points.
Ici, on a remplacé la premiére valeur y par 8 pour avoir des résultats non entiers.

oStats & 2 var
ey=ax2+bx+c

Représentation graphique:
o

SECONDE @R

b

b
&=1. 163636364
b=8.8

10, 574531 6462
r2=. 4483072356

eCalc stat > @y=a+b-1ln{x)

171 ey=a+e”(bx)
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GRAPH LIGHT+ : A\ ®

La loi Binomiale

Probabilités

CASIO k& r @

- : GRAPH LIGHT+ ;: Tableur ETTET

On considere une variable aléatoire X qui suit une loi binomiale de parametre n=9 et p=0.3.
On se place dans le menu Probabilités de la calculatrice.

Calculer P(x=2), P(X=4) et P(X=6) :

[0:¢] [o24]
oBinomiale P{X=)» * 4, * |Binomial Binomiale P{(X=>
@Binom. P({(LIX<)» @Valeur unique i P{X=} L N :9

E
—

1
2|
eDensité Normale H
eNormale P(SX<)

On saisit2; 4 et 6.

Remarques:
¢ Pour voir plus de décimales il suffit de déplacer le curseur sur la
i 2 Ei&gf;ial probabilité en question.
g e ¢ Sion aune seule probabilité & calculer on pourra choisir Valeur

0.266827932

unique ¢ la deuxiéme étape.

Calculer P(2<X<5) :

[Dcg]

oListe de valeurs Binom. P(EX<)

Supér:s
N HE | 0.778701924

eNormale P{<X=5)

p :0.3

Calculer P(X<7) et P(X28) :

 Pour calculer P(X<7) il faut calculer P(0<X<7).
« Pour calculer P(X28) on peut calculer 1-P(0<X<7) (ou P(8<X<9)).

e - o
Binom. P(SX<) i

Infér:0 VARIABLE

wEditer

@ mem
IR
&£444

Super:7

0.899566974]

B 0.3 P(X<7)

A
On rappelle A dans le menu SECONDE m
CALCUL & 'aide des touches .

P(X28)

Déterminer le plus petit entier k tel que P(X<k)20,5 :

0.000433026

m [D::]
oBinomiale P{X=)» @Liste de valeurs d x4 F |Binom. //27“N Binom. P{<X<}
i ) eValeur unique E g P{X<) 0 N '8
eDensité Normale 1 L@ i
eNormale P{£X<)

Saisir0;1;2; ...; 9.

On observe que P(X<2)=0,46 et P(x<3)=0,73 (arrondis au centiéme)
3 donc k=3.

www.casio-education.fr

Remarques:
¢ Leslettres A, B,C, D, E et F sont les secondes fonctions des touches 4,5, 6,1, 2 et 3.
« Les fonctionnalités de la calculatrice (Ranint#() pour générer un nombre entier aléatoirement
par exemple) sont utilisables dans le Tableur.
« Les fonctionnalités relatives au tableur ($ ; : ; = ; Somme ; Moyenne...) sont également

CATALOG

disponibles dans le catalogue i@ .

Remplir une cellule avec une valeur ou une formule:

SECONDE

.‘b

0UTILS eModifier cell
oEspace libre
eCouper & Coller
eCopier & Coller
—cE—

| 18
Eg 19]
20

° BColler:[OKI

O\ e
0UTILS oRemplir formule | Remplir formule
eRemplir valeur Formul=A1%1.05
eModifier cell Plage :B1:B11
oEspace libre

=A1%1.05

o
@Analyse foncti-» oMin
eProbabilité > eMax
eCalcul numérig-»

www.casio-education.fr




GRAPH LIGHT+ : Graphe

£F
raphe

eAfficher /HMasqu-»

eType de ligne » ‘-@
//’Zj’_\“ m oo
» .

FoN =

of (x)=x2-1

L@ g (x)=x+(112)

e I foe
kd
x 2
/\ﬁ/
///Ej’—\¥ [o2o] T
g
OUTILS \ %’
®Résolution gra-» xmin  :-1.75 eTrigonométrique 2
eParcourir cuurbe max :7.75 eStandard(-10:10) //N
©Zoom grad. :1

Si on ne parvient pas d régler la fenétre, on peut tester un ZOOM Automatique.

[Deg] foo
g
s H . i OUTILS
Outils graphiques: /\/ ]
Résolutions graphiques : o0 4
flx)=xz-1 K
[Deg] foo
gia Rant!
oFenétre graphig-| [ENLER =221 \ y/ fu
i eMaximum local 4 1) A g“
eParcourir courbe @Minimum local o
oZoom » |@Intersection u

Parcourir une courbe:

e T ///Zj'\y“T@“““‘?ET“‘*
g g
oFenétre graphigq-| [fm=xz-1 \j%{ fla=ez-1 \ i
eRésolution gra-» x
eParcourir courbe L
oZoom r&> /D

Modifier I'arriére-plan :

se placer avec @@

2=0.8 ¥=-0.36

[Deg} foo

oLabel >

®Tracer tangente

On peut préciser I'abscisse
, du point sur lequel on veut

oNb dérive

eAffich. Foncti-» ©AXES >
esLigne

www.casio-education.fr

oArriere—plan

GRAPH LIGHT+ : Tableau de
valeurs, fonctions

©
Tabl fonct

CLASSWIZ

g N

FONCTION

fix) x>

eDefinir f(x)

oDéfinir g{(x

x)/g({x):Vide

Saisir I'expression avec @

oDefinir g{(x}

Remplir le tableau :

Saisie des valeurs au clavier :

2t ‘ m

[Deg] 2 )
=4 é_
5| flx | atx) [Deg)
3 —
é_ SECONIIE a = SECONDE (=)
3 -5 % _| flad | atx
a -5 “a|1.6666
L]

E1e23
9[1.6666 fexd | atx)
5 1,666

2ol etee - -
A 0 .Le
- 1

[Deg}
=4

[Deg]

=4
% fexd
-5 5

mewn—

(%)
3|1.6666
-701.3333

E foxd
1 -5 =
-4

Saisie des valeurs sur une plage :

ON =
=4

0UTILS oPlage du tableau Plage du tableau
eDefinir f et g » Début:-3
eType de tahleau» Fin :3
oEditer

fozd

Eled)

Remarque : En se déplagant sur les différentes valeurs on observe en bas & droite la valeur
exacte correspondante (dans I'exemple ci-dessus : g(-2) = )

Afficher une seule colonne:

X -
Vo VB

0of (x) /8(x)

iz

flzd | sty

OUTILS oPlage du tableau

nsérer une ligne:

= m o]
=4

12y OUTILS oPlage du tableau
¥ eDéfinir f et g »
eType de tahleau»

FIe9)
-0.33

olnsérer ligne
eTout supprimer

* 1
—

ax)

a5 T, 5

-1
7 1

1
2|
3|
4

www.casio-education.fr




Un @ CASIO xy=09

GRAPH LIGHT+ : Les suites GRAPH LIGHT+ : Equation Equation

SUites CLASSWIZ

On utilisera ici les suites (u,) et (v,)définies par: u,-3n + 10 v1 = 3000

Vpy1 = 0.85 X v, N . 02 _inconnues |
Systeme . @Polynomiale @3 inconnues
eSolveur ®4 inconnues

Changer le type de suite::

oEditer m m
aType de suite ~]i BOUR + 1 eType de suite » =4 m V=2 m
W - 4y= 13 = x=
L@ @ { 2+ Sy~ k@ SECONDE (R
28 9

Définir une suite :

On utilise la touche CATALOG pour sqisir n, Uy,. . .

oo} m
B =4

un =3l oSuites - { 2 P

eType de suite »|( oo |@Analyse foncti-»| g @vn = Dy
@ © [rovabinies - “@
oCalcul numérig-»

SECONDE (R

38 Infinité de sol

Changer l'indice du premier terme:

On choisit I'indice du premier terme de la suite avec la touche OUTILS =3
{5 & —

rm ] o

=g

SECONDE (R

@ 0

Pas de solution

T oPremier terme » @CUo, Vo

ewPlage du tableau||
@ eAffichaze =  » L@ ‘@

Afficher un tableau de valeurs, changer de plage::
Pour modifier la plage du tableau, appuyer sur la touche OUTILS.

[0:¢] em [} [D:9] —————
N S o

Equation polynomiale :

eSolveur

[Dcg] i x
Ve
ax2+bx+c=0

S o
u =3n+10 | —— 1 oReprésenter u Plage du tableau |ju =3n+10 > ff’,: v _n [X2=
v:+1=IZI.ESvr. 1™ ol (WIS |gReprésenter v: DEbut :1 v:.1=E|.35vr. - b chgz‘ 1y -0 L :X:HJX'H:_D L
v, :3000 2 Al ePlage du tableaul|ETE- v4:3000 !
eAffichage I > -3
Représenter une suite, afficher la somme des termes:: rmoT ot
P . . _ Min de y=ax2+bx+c
Pour représenter une suite ou activer la somme des termes, appuyer sur la touche OUTILS. m i y= N
i = .25
[bc3] gé" de y=a SECONDE (R
L . -%
eReprésenter v - wrw?] On se déplace sur les
©Plage du tableau . .
oAffichage T > ® points avec :

n

s
2 .
13 ePlage du tableau I

oAffichage X L h=1_ un=E000

25
2167.5
1242.3

1

2|
3
4

@ oReprésenter_u. e @ @ Utiliser le solveur :

wn b

2000

2550
2167.5
1842.2

ORepreésenter un Affichage X
@Représenter vn eshctive
ePlage du tableau ecDeésactive

oAffichage ¥ >

www.casio-education.fr www.casio-education.fr

Eun
13
29
a3
70

initiale.

77175
9559.8

C@ Sa:i.is;r' la valeur

OExecuter




CASIO B8 GRAPH LIGHT+ : Nombres

CLASSWIZ Complexes

Configurer la calculatrice en radian :

Par défaut l'unité d'angle est le degré et les résultats complexes s'affichent en écriture algébrique.

On change ici 'unité d'angle en radian.

m ) G “ //ZTRN

UG @Paramétre syst-»
eRéinitialiser »
oMode d'emploi »

0Saisie/Résultat»
enite d'angle »
eArrondi
oForme complexe »

ocDegre

ecGrade

Calculer avec des nombres complexes :

oSnv (Standard)
5= eDécimal
‘@ eForme algébrique

SECONDE

2+2i

oModule, argument

On peut de cette maniére déterminer la forme - P
exponentielle d'un nombre complexe : 2+ 2i = 2¢/2¢'

Saisir un nombre par son module et un argument :

i A
E,Em i m
L 0i
_ camaugs ®Analyse foncti-» Y3
T ®Probabilité > ®Argument
eCalcul numérig-» eConjugué

On peut de cette maniére déterminer la forme algébrique d'un

nombre complexe donné sous forme exponentielle : T 1 V3.
es =5+ 51
2 2

Astuce:

. . o [e®m T o
On accede rapidement aux fonctionnalités — 9 e e

. . onJja! el A Inf
nécessaires avec les raccourcis du . R Lot Qlost  @lnc
CATALOG (conjugué par exemple). @Farih  @Ranlnt#( GFGCDC

www.casio-education.fr

CASIO § 2 ®
. GRAPH LIGHT+ : Vecteurs Ve

CLASSWIZ cteurs
— 4\ — -1,5
2 ope e . N B ;
Dé&finir un vecteur: A= <3),B— < 2
[Deg}
oVctA:Vide Vecteur 2D ou BD" A —
eVctB:Vide Dimensions :2 [ |
/X |evctC:Vide
eVctD:Vide
OUTILS
¥0UTILS] puu; dé— o [Ceg]
inir un vecteur. Vecteur 2D ou 307 v e
Dimensions :2 [ | [
s .- —
Utiliser des vecteurs dans un calcul: 4 + 2B
m [0cg]
o VctA
_caTaLog eAnalyse foncti-»
[OUTILS] pour dé- ‘L@ ©Probabilité  »
finir un vecteur. oCalcul numérig-»
m m [0cg]
VctA+2] m oVecteurs » VctA+2VetBl et
_ CATALOG ®Analyse foncti-» [ "]
i eProbabilité »
oCalcul numérig-»
r -
Calculer la norme d'un vecteur :
[Deg]
//ZTHN oVecteurs » oPGCD Abs(VctA)
_ CATALOG eAnalyse foncti-» 5
[OUTILS] pour dé— T@ eProbabilité » eValeur absolue
finir un vecteur. oCalcul numérig-» eTronc. a l'unité
Calculer un produit scalaire :
[Dcg] [Dcg]
vVctA m VctA-VctB
_ CATALOG, @Analyse foncti-» eVcth @Produit vectori- 0
I eProbabilité > eVctB eAngle(u, v>
eCalcul numérig-» eVctC eVecteur unitaire
Iculer | del I d :
Calculer la mesure de angie entre deux vecteurs :
o =
oProduit scalaire Angle(VctA, VctB>
_camus eAnalyse foncti-»| |eVctA eProduit vectori- 90
[OUTILS! T@ eProbabilité » |eVctB eAngle(u, v)
finir ur eCalcul numérig-» eVctC eVecteur unitaire
www.casio-education.fr




CASIO

GRAPH LIGHT+ : Produit  [EEEEG CASIO GRAPH LIGHT+ : Qo e

CLASSWIZ en Croix Prod. croix CLASSWIZ H{ Simulations - Math Box hdath Box
. . m
Calculer une quatriéme proportionnelle : Lancer 3 dés 50 fois:: Type de résultat. | [ f [ 0[5 [P
Cfoa—
Les grandeurs A et B ci-dessous sont proportionnelles. ’% ‘
Dés 3 »
Essais 150 » m
5% 8 Méme résult :Nonw» %—

GuundewvA 10,53 5 10,53 xz=5x%x8 z= o3~ 3,8 Tgpe de résultat Sona | EFF| Froa. Eﬁsais

GundenB | 8 | v ) i .

0A/B=X/D

4000 .

1053 3.798670465 Hlstogromme sur ClassPad.net :
A partir du tableau avec les effectifs et les fréquences :
Application aux pourcentages : e Eacnis N
il f™eez|s0 SECONDE  UR
Calculer 5% de 140. Ecrire la proportion 7 sur 140 en pourcentages. oo e o e 11
5 7
— x 140 = _— —
T a0 %

Histogramme m
Modifier les parameétres de
I'histogramme :

B
g
=t

Augmenter 140 de 5% . Calculer I'évolution de 140 & 147 en pourcentages.

T o Augmentation de 5% Diagramme en boite sur ClassPad.net

1,05 x 140 = 147

140 Double-cliquer en haut Sélectionner en bas de la page
de la colonne A puis Graph&Table puis Diagramme
faire glisser la souris sur en boite.
la colonne B.

Diminuer 140 de 5%. Calculer I'évolution de 140 & 133 en pourcentages.
0,95 x 140 = 133 %3 = 95% Diminution de 5%.

mmmmmmmmmm

Remarque : les lancers de piéces (pile ou face) fonctionnent de la méme maniére.
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CASIO i GRAPH LIGHT+ : Astuces CASIO

CLASSWIZ pour étudier des fonctions CLASSWIZ
Qn condidene les penclions et g déginiesswv R pan f(x) = x3 — 2x% et g(x) = x — 2.
X @
Dans le menu Calcul : 3=,
Définir une fonction: Calculer I'image d'un nombre : Calculatrice garantle 3ans
o i o - . ans
folern of x> A FONCTION f[v%] el casio-education.fr/contact/#service-
DEfinir f(x) _32 -
e @ i 2 apres-vente
Calculer une intégrale :
[Deg} [Deg} .
O Vo Vo 2 ° :
0 : Irix Por cxan L Emulateur gratuit Py
® . ats  Probabiités
A:S??COQE’S?&;:’ oDi idi 12 Tﬁur (ﬁge Tanct
Dans le menu Graphe : fach classwiz-
- R emulator.casio.com/WebApp/
Résoudre une équation : C ) s rE cw/index.html?model=EY09I
V fy=2"(3)-222 |
= ;:2; o '(7::.;(3)‘2%2 l2=1,61803398 3=-1§! ol
eIntersection f=2" -2 | /‘ ¥ = . " z
e0rdonnée origine 4 ol e = / \ﬁ/ tal
SCercul v ot 5" I J Tutoriels vidéos
Cequation f(x) = —1 apowvselutions x = —0,62 ; x =1 et x = 1,62 amwndmymcmhﬂww Eae—
L L L NUAGE
sRacines | o1 By L Ry ) ey oe POINTS
1 L. M Intsect| L. /‘IM Intsect| . M Intsect] GRADS Gl Te ) )
Cequation f(xX) = g(x) apouvselutionsx = —1 ; x =1 et x = 2. @cosmeducahon
Attention, si une solution est en dehors de [Xmin ; Xmax] elle ne sera pas affichée.
Afficher la tangente & une courbe et son équation :
ocg O Activer le nombre dérivé
OUTILS Fenét hig-| [Nb dérive A : °
50 » CINCC T — [T permet de voir Fequation Une équipe a votre écoute :
eTracer eAffich. Foncti-»||@CcDésactive dela tangente. -
eArrigére—plan  » d t _f i f
m W - - - educdation ronce@casm. r
K ) OUTILS |eParcourir courbe fla)=e (3)-222 ¥ )
¥ oslimm X tb
Stracer tanzente R i
[Deg] )
m flx)=x"(3)-222 13‘_/ CD/-\‘
O
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