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Remarques :
Les lettres A, B, C, D, E et F sont les secondes fonctions des touches 4, 5, 6, 1, 2 et 3. 
Les fonctionnalités de la calculatrice (RanInt#() pour généré un nombre entier aléatoirement
par exemple) sont utilisables dans le Tableur.
Les fonctionnalités relatives au tableur ($ ; : ; = ; Somme ; Moyenne…) sont également
disponibles dans le catalogue.
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