CASIO fx-92+ College :

CLASSWIZ g8ee8  Menu ALGO, exemples

Programme de tracé:
OUTILS

Traceruncarré: N s ' —
On commence par se mettre en position Stylo écrit : (°°°>

On sélectionne de la méme maniére les instructions ci-dessous :

o] o]
oStvle Repeter Stvlo écrit
eAttendre 4 Repéter 4
1~10000 lﬁ

1

eRépéter jusqu'a t

On exécute le @
programme :

0]
Stvlo écrit
Repéter 4
Avancer de 15 %%

Tourner de 9 90

OAvancer e ]

aTourner de 9
@S'orienter a
oAller a8 =¥

o]
oAvancer de Tourner de ©
@Tourner de 9 =30

@S'orienter a degreés
oAller a8 x.¥

o}

Ny
*

Tracer une rosace composée de 20 carrés:

On modifie le programme précédent :

o]
1 rit Stylo écrit On gjoute une

epeter 4 Repéter 20 ..
Tourner_de o 890 Avancer _de 15 p
o] o]
Avancer de 15 [Tourner de 2 890 i
Tournar de o 90 |tl On gjoute Tourner

T Tourner de o 18 | del18°

On choisi I'arriére plan
Aucun dans la touche
OUTILS et on exécute :

A0 0]

Programme de calcul :

On exécute :

o} m ]

J
-

On considére le programme de calcul suivant : Choisir un
nombre, multiplier ce nombre par 7 et soustraire 3 au résultat.
On utilisera ici une variable A pour stocker le nombre choisi.

A7

o] o] - i
oStylo écrit { [Demander valeur ) : (i)(:) /2%)
85tylo relevé ? "
oMettre var a Had. . o |
e#Demander valeur . "I'
o) o) -
@Stylo écrit Hettre var a 744 . 1
eStylo relevé | =ax7-3 AX7—3-A : 12
1A . )
eDemander valeur : @ %
Pour saisir A on utilise les touches SECONDE et 4. : o T
T :
oMettre var a o0ui 78 . i
@Demander valeur aNon AXT—3+A . .
eCommentaire eNombre? "Résuyltat :" . Resultat :
oAfficher result : ;
- = : (oee) >
oettre var a Afficher résult AXT7—=3—+A :
@Demander valeur =A "Résultat :" . o} L
eCommentaire Afficher résult A . "I'
@Afficher result ] 1
: g1
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